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[ud Você manda, nós fazemos! Este é o lema que 


8; acabei de inventar para a revista. Mas a 
verdade é que estamos cheios de coisas legais 
nesta edição e surpresas que vão deixar vocês bastante 
felizes. A primeira: centenas de cartas, e-mails e telefonemas 
imploravam que publicássemos uma matéria completa com a 
localização de todas as estrelas de Super Mario 64. Como era um jogo 
velho, não tinhamos certeza se valia a pena ou não, mas como os 
pedidos foram insistentes, aí está. O Pablo mandou ver, a matéria ficou 
bem completa e temos certeza que você vai curtir. 
A outra coisa que nos deixou bastante contentes foi a possibilidade de 
publicar em primeira mão as fotos inéditas do jogo Star Wars Epi- 
sode 1: Racer, a mais nova cria da LucasArts e um dos games mais 
aguardados desta temporada pelos fãs do Nintendo 64. As imagens 
chegaram na redação no dia do fechamento da revista e para o bem 
de todos, conseguimos colocá-las na edição. Faça bom proveito!! Como 
você também vai reparar, a partir deste número estaremos dando 
atenção redobrada ao maior evento do ano: Star Wars. Não só 
porque tem relação direta com a Nintendo, mas porque merece. 
Quer mais novidade? Claro que temos. O site da revista, extremamente 
pedido e aguardado por todos, finalmente está no ar. O endereço é 
www.nintendoworld.com.br e é mais um canal de comunicação direta 
para os amantes do mundo dos games. A Homepage ainda está longe 
de ser o que a gente quer, mas com trabalho e, principalmente, com 
a sua colaboração temos certeza absoluta que vamos conseguir 
fazer dela um instrumento muito bacana e acima de tudo divertido. 
Logo mais estaremos estreando o bate-papo on-line e já tem até 
promoções. Divirta-se! 
Fora isso tudo, ainda há a 
matéria sobre o Beetle 
Adventure Racing, que 
receberá o nome As 
Aventuras do Fusca. Quer 
dizer, as novidades 
começam a surgir com uma 
velocidade cada vez maior e 
a sua revista favorita não 
vai ficar para trás. Já 
estamos nos preparando e 
no mês que vem tem mais e 
com mais mudanças na NW. 
Para melhor. Sempre. 
P5.: O resultado da 
promoção Eu Amo a 
Nintendo World sai 
na edição dez! 


Odair Braz Junior 


A redação da NW. 
num momento de 
descontração 
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DIDDY KONG RACING 
e Compatível com Rumble Pak! 
e Compatível com Cartucho 
de Memória! 
º Diversos "chefes" de fase, itens 
especiais e desafios secretos! 
e Até 4 jogadores simultâneos 
no Vs, Mode! 


são mareas registradas de Nintendo of America fre. Produtos produzidos na Zona Franca de Manaus. Frete não 


vista. Me 


jes dos pr 


4 AUTOMOBILI LAMBORGHINI 
e 5 modos de jogo! 
º 4 modelos de carros 
super potentes! 
e Gráficos e realismo 
impressionantes! 
º Jogo simultâneo 
para quatro jogadores! 


Ofertas válidas enquanto durarem os estoaj 


TOP GEAR RALLY 


º-9 carros com características 
diferentes. Troque os pneus, 
suspensão ou crie seu carro 
na oficina virtual 

e Condições climáticas que 
alteram a cada corrida! 

º Compatível com Rumble Pak 


º Diversos veículos para escolha, 
além de outros que se consegue 
vencendo as pistas! 

e Inpressionante nível de detalhes! 

º Corridas diurnas e noturnas! 

e 3 modos de jogo! 


e 4 modos de jogo: Arcade, Torneio, 
Corrida contra o relógio e Treino! 


* Todos os 929 times da-NB, 

$ alêmde 2 All-Star! 

* “Po Mais de 300 jogadores 
300 jogadas diferentes. 

* Negocie ou crie um jogade 

* Compatível com Rumble 
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OBE BRYANT 
— IN NBA COURTSIDE 
e Sete ângulos de camer: 
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EXCLUSIVO: AS PRIMEIRAS FOI 


É bom todo mundo ir 
se preparando. A par- 
tir deste mês, o assun- 
to principal no mun- 
do do entretenimen- 
to será um só: Star 
Wars na cabeça. Tudo | 
isso por causa do lan- 
çamento do novo fil- 
me da série chamado E 
Star Wars Episode | 
- The Phantom 
Menace (Guerra 
nas Estrelas Episó- 
dio | - A Ameaça 
Fantasma), o primei- 
ro filme em dezesseis 
anos da maior saga de ficção científica de todos os tempos. A con- 
tagem regressiva já começou: a produção será lançada nos Esta- 
dos Unidos dia 19 de maio. Por aqui, será no dia 24 de junho. A 
ansiedade e o suspense dos fãs é geral. Para atiçar ainda mais a 
curiosidade, dois trailers estão rolando nos cinemas (se você ainda 
não viu, eles também estão disponíveis na Internet no site 
www.starwars.com), e estão deixando todos com água na boca. 
Nos EUA, os ingressos começaram a ser vendidos com quatro me- 
ses de antecedência. Tem gente que até prometeu dormir na por- 
tado cinema para ser o primeirão a entrar. Como podem ver, a 
febre Star Wars já se espalhou pelo planeta. E a Nintendo, que 
não é boba nem nada, não vai ficar de fora desta. 


Este é o pequeno Anakin Skywalker 


O NASCIMENTO DE DAR 


The Phantom Menace mostrará a origem de tudo aquilo que 
apareceu nos três filmes anteriores (Guerra nas Estrelas, O Império 


O Lucas Film 


O esquisitissimo Sebulha fará de turo para derrotar Anakin 


Contra-Ataca e O Retorno de Jedi). A história se passa 
quarenta anos antes de Guerra nas Estrelas (você 
não conhece? Em que sistema solar você vive?). O 
planeta Naboo está prestes a ser invadido pela Fe- 
deração Comercial. Diante disso, a rainha Padme 
Amidala e o velho mestre Jedi Qui-Gon Jinn vão 
até o planeta Coruscant pedir ajuda ao Conse- 
lho Jedi. A nave da Rainha é obrigada a pa- 
rar no planeta Tatooine e ali eles conhe- 
cem um garoto escravo, chamado 
Anakin Skywalker. Quin-Gon Jinn logo 
sente que a Força é muito forte no 
garoto e resolve levá-lo para 
Coruscant e treiná-lo como um 
Jedi. É assim que Anakin conhece 
seu tutor, Obi-Wan Kenobi, o sá- 
bio mestre Yoda, e o vilão Darth 
Maul. Contar mais do que isso es- 
traga a surpresa, mas já se sabe 
que o futuro do jovem Anakin 
não será dos melhores. O me- 
nino cresce, é tomado pelo 
lado negro e se transforma 

em Darth Vader. Essa tran- 

sição do lado bom para 

o lado negro será vista 
com“mais detalhes 
nos dois próximos 
filmes da saga que 

o diretor George 
Lucas já prome- 

teu para 2002 

e 2005, res- 
pectiva- 

mente. 


Darth Maul é o 
grande vilão 


DEE 


A versão para N64 
de The Phantom 
Menace está sen- 
do produzida pela | 
LucasArts (que 
acabou de nos pre- 
sentear com o des- 
de já clássico Star 
Wars: Rogue 
Squadron) simul- 
taneamente com o filme, mas sem data definida de lançamento. 
Pouco se sabe sobre o jogo ainda, mas é certo que será totalmen- 
te baseado na história que acabamos de contar. Dá pra esperar 
algo no gênero 
de Shadows of 
the Empire: ação 
tridimensional 
em terceira pes- 
soa com alguns 
toques de 
Shooter (tiro) e 

até corrida. 
Além deste, mais 
um já está saindo (em maio, no mesmo dia do filme) e você vê as 
primeiras fotos agora. O jogo é baseado em um dos momentos 
mais emocionantes do filme: a Pod Race, uma corrida alucinante 
de naves terres- 
tres, protago- 
nizada pelo jo- 
vem Anakin e um 
monte de aliení- 
genas. Imagine 
uma carrua- 
gem sem as 
duas rodas e 
os cavalos, - 
mas com dois motores propulsores gigantes, interligados 
por pura energia, correndo a quase 1000 km/h? É isso o 
que você encontrará em Star Wars Episode One: 
Racer. A corrida, tanto no filme quanto no game, é 
promovida pelo asqueroso contrabandista Jabba 
The Hutt. Serão 21 dos mais estranhos pilotos da 
galáxia (diferentemente do cinema, que tem ape- 
nas dezoito), entre eles o pescoçudo Gasgano, o 
nojento Elan Mak, o trapaceiro habilidoso 
Sebulba e muitos outros. De todos os pilo- 
tos, Anakin é o único humano (e ainda tem a 
Força a seu favor, o que ajuda bastante). As 
corridas acontecem em oito mundos do uni- 
verso de Star Wars, entre eles o deserto de 
olucasrim Tatooine, o planeta aquático de Aquilaris e a 


colônia penal de FZ 
Oovo VI, e serão 
agrupadas em tor- 
neios, nos quais 
será preciso chegar 
pelo menos em 
quarto lugar para 
conseguir abrir os 
trajetos seguintes. 
Diferentes eventos F 
acontecem, de- 
pendendo em qual 
volta você está. Por 
exemplo, uma pas- 
sagem bloqueada poderá se abrir na segunda volta, permitindo 
cortar caminho por baixo da terra. Ou ainda, inimigos como a 
Gente de Areia ou erupções podem brotar do solo a qualquer 
momento, para 
tornar o pega ain- 
da mais difícil e 
emocionante. 
Racer tem ainda 
um modo de custo- 
mização de veícu- 
los, no qual será 
possível comprar 
equipamentos 
para turbinar sua 
máquina, com tra- 
ção, aceleração e 
freios, além de 
consertar defeitos causados pelas trapaças dos outros pilotos du- 
rante as corridas. O já tradicional turbo também não poderia fal- 
tar, deixando os Rods ainda mais velozes. Ao que tudo indica, os 
256 mega do car- 
tucho (igual a The 
Legend of Zelda: 
Ocarina of Time) 
serão aproveita- 
dos ao máximo, no 
que diz respeito 
aos gráficos e velo- 
cidade. O multi- 
player não foi es- 
quecido: duas pes- Bs gráficos estão entre os melhores já feitos: 


soas poderão due- repare nos cenários espetaculares 
lar ao mesmo tem- 


po. Para melhorar ainda mais,ambos os jogos usarão o Cartucho de 
Expansão de Memória de 4 megabytes e serão compatíveis com o 
Rumble Pak. E se você não tem um N64, ainda poderá se divertir 
com as versões que sairão para o Game Boy Color. Tudo isso mostra 
que 1999 é realmente o ano de Star Wars. E da Nintendo também. 


Niniendo ) 
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Os Pod Racers são iguais aos do filme 
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É isso aí, pessoal! À participação 
dos leitores nas promoções do 
Questiomario só aumenta a cada 
mês. Só para você ter uma idéia, 
aquelas perguntas sobre o Zelia 
64 renderam mais de 1.500 
cartas. Beleza! À promoção sobre 
Missão: Impossível também foi 
um sucesso total e na próxima 
edição já estaremos publicando o 
nome do vencedor que levará um 
Rogue Squadron, um Cartucho de 
» Expansão de Memória e um 
| joystick Makopad da Interhct. 
| Neste mês as perguntas são do 
clássico absoluto Super Metroid 
do Super Nintendo. Quem 
responder corretamente as cinco 
questões vai levar para casa um 
Cartucho de Expansão de 
Memória, um Rogue Squadron, 
mais um jogo de Super Nes e um 
boné exclusivo da Nintendo Wortd. 
rtas postadas 
» Escreva por 


(0) Como está o tempo (clima) em 
Brinstar quando Samus desembarca 
ali pela primeira vez? 


Qual o nome do monstro vermelho 
enviado por Mother Brain para 
sequestrar o último Metroid? 


Qual o número total de Mísseis que 
podem ser encontrados em Norfair? 


Qual o nome do local em que você 
enfrenta Phantoon? 


O tua a cor do biquini que Samus 
veste no melhor final do jogo? 


WORLD 


'na internet. 


Quando a Nintendo World apareceu, todo mundo achou le- 
gal, bacana, divertida e descolada. Mas a outra pergunta que 
não queria se calar era: “quando é que vocês vão criar um 
site da revista?”. Não dá para fazer tudo da noite para o dia, 
como vocês sabem, mas pode apostar que nos esforçamos 
bastante. É por isso que a Homepage já está no ar!!! A nossa 
intenção é fazer com ela o mesmo que fazemos com a revista: 
tornar um ponto de referência obrigatório para quem curte 
os consoles da Nintendo e até para quem gosta de videogames 
Todos os meses a Homepage v: 


É | & 
Print Find 


melhor na NIW : matérias, notícias, 

e novidades. Mas não é só isso 

estaremos com um canal exclusivo de ' > 

bate-papo, provavelmente o primeiro do 

Brasil sobre videogame. Assim, tudo o que você quer debater, o que 
achar polêmico, suas dúvidas, raivas e angústias terão um canal 
exclusivo para aquela conversa amiga com mais um montão de gente 
que curte as mesmas coisas. 

O site ainda está no começo, por isso ainda não está tão completo 
quanto queremos que ele fique. É aí que entre a sua participação: 
acesse a Homepage, mande e-mails dizendo o que achou, envie 


sugestões, enfim coloque tudo pra fora e diga o que você mais quer 
ver. Vamos fazer juntos o melhor site de videogames do Brasil!!!! O 
endereço é: wwnw.uol.com.br/nintendoworld/ 
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OS JOGOS MAIS ALUGADOS NA 
BLOCKBUSTER EM FEVEREIRO DE 199º 
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PONERTINE 
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THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST 


DONKEY KONG COUNTRY 2: DIDDY KONG'S 


THE LEGEND OF ZELDA; 
LINK'S AWAKENING D) 
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> ABUG'S LIFE co primeiro vos seis 


10605 DISNEY PARA O CONSOLE 


N64 


= * Boas notícias para quem curte games e desenhos animados 
ABRIL! MAIO / JUNHO À [e quem não gosta?): a Activision assinou um contrato com 
: sé. a Disney Interactive para 
; produzir seis games para N64 baseados nos desenhos da famosa 
empresa americana. O primeiro desta lista será Vida de Inseto 
(A Bug's Life), sucesso nos cinemas no ano passado e previsto 
Para ser lançado em maio nos EUA. O jogador controlará a formiga Flik 
por quinze estágios, com desafios tanto para crianças quanto para 
atultos. À equipe de desenvolvimento trabalhou em conjunto com a 
Pixar, responsável pela programação visual do filme. Agora é só torcer 
para o resultado dar certo e aguardar os nomes dos próximos 
lançamentos da parceria. 


BADULAQUES 


Tralhas do Universo Nintendo para incrementar a sua vita 


Com mais de três milhões de 
cópias vendidas até agora, 
não é do se pra mo T 

Mia! gere um monte de 
RISE sida a E de mais O sucesso 


feito pelo game. Por isso, a empresa 

está fabricando réplicas da flautinha usada por nosso 
herói. Nos EUA, ela está Reno ema por e no sito 
tda empresa [, amrdocarina con Pr 
conseguir mais gago além E várias partituras para 
se tornar um virtuoso. 


JULHO / AGOSTO / SETEMBRO 


WIVE ATTITUE 


JOGO DE BRIGA DE RUA TEVE PROBLEMAS 
O primeiro game de luta side-scrolling (visto de lado) do N64 NAMORADOS 
será lançado pela Crave Entertainment, a mesma fabricante Duke Nukem: Zero Hour é um 


to boliche espacial Púilio?s fástro Lame. Desenvolvido dos jogos mais esperados e 
pela Eidos, o game estava juntando poeira nos arquivos à graficamente 
espera de uma empresa que 0 lançasse e corria o risco de impressionantes do ano, 

| nunca ser apresentado ao Nintendo 64. Felizmente para os rias teve ser fançamenta 


adiado para junho, Um 
porta voz da Gill alegou que 
a produtora Eurocom (que : a 
produziu MK4] usará esses 
eae sa meses extras de desenvolvimento para afinar a 
M | G R (+) E [-) N E E ma A cÃ +) jogabilidade, lapidar os gráficos e melhorar as taxas de 

frames. Apesar de ser um atraso, isso não precisa ser 

Ravos logos com comando de vez considerado como uma notícia totalmente ruim, pois com 
UT (Cria | À) certezaiteremos um produto melhor nas mãos e nosso velho 
| À. amigo casca-grossa Duke estará mais irado do que nunca! 


apreciadores de uma hoa briga, o game já está finalizado e 
deverá ser lançado ainda este mês nos EUA. Confira tudo sobre 
Fighting Force 64 na seção Preview desta edição! 


s LEVE OS ESPIÕES NO BOLSO 
5 Os espiões mais engraçados dos quadrinhos saem das 
páginas da revista e ganham cores na telinha do Game 
Boy Color. traz a velha disputa entre os dois 
espiões arqui-rivais em um ame exclusivo. Dois jogadores 
ã poderão se enfrentar (por meio do cabo Game Link) em 32 
“ missões de espionagem hem joinhas e o objetivo é encontrar : 
objetos escondidos e sacanear o adversário o máximo que : 
der O game é da Kemeo e sai ainda este mês nos EUA. ) 


Apresente este cupé 
Na Blockbuster associação é gratuita 

Leve seu CIC, RG e comprovante de crédito ou residência 
Promoção válida em todas as lojas Blockbuster até 30/05/99 
? Esta promoção não é válida em conjunto com outras 
promoções Blockbuster. 
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dy Ogradiente 


CAR 


Abril chegou e se você já leu a matéria de capa com o fusca, já deve estar mordendo os lábios esperando as outras novidades que estão por 
vir. Mas, como de costume, abrimos espaço agora para você elogiar, criticar, tirar suas dúvidas e falar o que mais der na telha. Mês que vem 
estaremos aqui novamente respondendo tudo o que nossos amados leitores quiserem saber. Então não marque bobeira e escreva. 


Game da hora 
Gostaria que os fabricantes de games produzissem um jogo com à 
participação da equipe Nintendo World. Seria sensacional ver um 
pega pra capar entre feras como o André, Pablo, Rogerio, Eduardo, 
Solange e todos os outros. Poderia ser de qualquer modalidade, luta, 
corrida, esporte ou até mesmo Puzzle, por exemplo. Mas cá entre 
nós, se isso viesse a ocorrer, coitada da concorrência, que teria de 
ficar de boca aberta com o impacto fulminante do game (haja Rumble 
Pak para aguentar tudo isso). 

Josias Vicente da Silva 

Guarulhos/SP 


Uma família feliz NW na E3 

Quero parabenizá-los pelo grande trabalho que estão fazen- Quando começa a E3 e de que for-- 
do. Sou mãe de duas pequenas crianças que já curtem ma vocês a cobrirão?, 
vitleogame. Quando vi a NW pela primeira vez, falei para mim Thiago Feran Freitas Araújo 
mesma que iria colecioná-la. O único problema é que come 


| Brasília/DF. 


cei a comprar a revista a partir da segunda edição. Queria 
Saber como faço para adquirir a NW 1. Muito sucesso para 
vocês. De uma família que curte videogame, Carlos (sete anos), 
Marcos (quatro anos). Vânia (mãe) e Marcelo (pai). | 
Vânia Regina da Rocha Nascimento 

Rio de Janeiro/RJ 


s), bitenintendo.com.br 


o: 


Bancando o cupido 

Gostaria de parabenizá-los pelo excelente trabalho, mas cá entre nós, 
como vocês conseguem viver sem nenhuma mulher na redação? Bom, 
eutenho uma reclamação: o preço da revista é bem “bacalhau” (sal- 
gatinho). Só compro porque é mensal Gostaria que fosse quinzenal, 
mas com um precinho mais light. Ah, eu também queria que vocês 
mandassem beijos para a Taís Vieira, que mandou um desenho nota 
dez no Hot Paint da edição número três. Se ela tiver no mínimo doze 
anos e quiser meu telefone, tô aí! 

Diogo Rezende Nunes 

Santo André/SP 


nuoridenintendo.com.br 


Conecte-se ao site ofic 


pwlineOnintendo.com.br (dicas, truques e c 
(atendimento ao consumidor) 


wwyw.nintendo.com.br 


DEU TILT! 


) desenho de Banjo-Kazoole p 


Uma lenda para as próximas gerações 
É um enorme prazer comunicar-me com os profissionais da Nintendo. 
Gostaria de receber ajuda de vocês num jogo que, para mim, simplesmente marcou o início de uma ; 
nova era no mundo do videogame. Algo de se admirar e adorar tanto quanto ver o Brasil ser campeão. 
dle uma Copa do Mundo. O único problema é que não consigo pegar a espada do gigante, faço de tudo 
e nada. Já deixei de ver minha namorada várias vezes para prosseguir neste maravilhoso jogo (que eu 
gostaria muito de contar ao meu tataraneto). : 

“Todos os dias eu vou trabalhar com os olhos quase fechando de sono, 
Edson Ribas 

São Paulo/SP (via e-mail) 


porter jogado até a madrugatia. 


Olho vivo 

Abram os olhos, prestem mais atenção pesso-: 
al!!! Sei que a revista de vocês é a melhor do 
mundo, mas antes dela serlançada eu já com- 
prava outras publicações. Minha bronca é em 
relação à seção Hot Paint, da NWA. Juro já ter 
visto o desenho premiado. Pesquisando nas 
outras revistas de games, descobri que o ga- 
nhador mandou um xerox colorido e ampliado 
do desenho original. 

Gostaria que vocês fizessem alguma coisa, pois 
se ele continar como premiado, vou começar 
a mandar xerox e ainda vou querer um cartu= 
“cho!!! 

Augusto César Aguiar Ribeiro. 

Belém/PA 


Elogios via e-mail 

Simplesmente a melhor. Não só por tratar do 
melhor videogame do mundo (N64), mastambém 
pelas matérias animais. Junto com as dicas e tru- 
ques, Previews etc. Isso sem falar nas promo- 
ções, que são dez. Continuem assim. Parabéns! 
Jocedir Nunes Martins (via e-mail) 


Com certeza, esta é a melhor revista de games 

que já apareceu nas bancas. É chocante!!! As melhores dicas, jogos e tudo mais!!! Só tem 
um probleminha: saí no final do mês. Não vejo a hora para comprar a próxima edição! De 
qualquer forma, continuem assim! Tchau! 

Felipe Falminio João 

Campinas/SP (via e-mail) 


Esta revista é realmente a melhor do mundo!!! Ela fala, e muito bem, dos melhores, 
videogames do universo (N64 e SNES). Vocês estão cada vez melhores e a cada edição que 
passa, me surpreendo com o quanto a Nintendo World melhora! Meus sinceros parabéns, 
atodos da revista NW! 

Daniel Nunes Santos Souza 

Rio de Janeiro/RJ (via e-mail) 


Alô, pessoal da NW! Vocês devem se orgulhar por escreverem na revista mais lida, mais 
querida, mais informativa e mais idolatrada do Brasil! É uma honra escrever para vocês. 
De qualquer forma, fico muito, muito feliz sabendo que vocês leram o meu e-mail. Conti- 
nuem mantendo o título de melhor revista de games do país. 

Guilherme Carlos De Napoli Ferreira 

Rio de Janeiro/RJ (via e-mail) 


" Alvorada/RS 


Nossa galeria de arte segue revelando a sua obra-prima para 
todo o Brasil. Nesta edição, o desenho vitorioso foi o criativo é 
trabalhoso TITANICOPA, uma paródia ao filme sensação de 97. 


EN 


Marissol S. Okada” 
Guarulhos/SP 


Quem assinou o trabalho foi o Marcio Silva da Costa, de Alvora- 
tlalRS, que receberá um cartucho de N64 em casa. Se o seu de- 
senho não foi publicado não desanime, continue participando! 
Escreva por fora do envelope: 
Nintendo World - Hot Paint 

| Av. Lacerda Franco, 1742 - Vl. MarianalSP 
CEP: 01536-000 é 


E 
| Pablo R ey Sou 
; No! Roney) ouza 
| Barhalha/CE 


60006 co 00 


Agora vem com modo para quatro jogadores juntos 


Se você derreteu seu console 
com a primeira versão de Bust- 
A-Move para N64, pode se pre: 
parar porque a brincadeira, mal 
começou. Bust-A-Move 99 está 
chegando com inovações de 
descabelar qualquer fa! A grande 
novidade é a possibilidade de jo- 
gar em até quatro pessoas ao 


Tudo isso você faz controlando 
aquele dinossaurinho gente fina 
e simpático. Outra mudança di- 
vertida é que agora qualquer um 
pode criar sua própria bolinha. 
Também é bastante fácil. 

Os gráficos estão melhores, mais 
definidos e com novos cenários 
de fundo. A jogabilidade, que já 


era boa, continua igualzinha e 
ninguém vai ter dificuldades. O 
desafio se eleva bastante confor- 
me você avança e em alguns ní- 
veis a situação chega a ficar re- 
almente desesperadora. 

Além da possiblidade de jogar 
com mais três amigos, também: 
dá para disputar sozinho contra 


o computador ou mesmo tentar a 
sorte no Time Attack Mode (cor- 
rida contra o relógio). Resumin- 
do: o vício está garantido por 
muito mais tempo. 


mesmo tempo, o que era impos- 
sível anteriormente. Quer dizer: a 
diversão vem quadruplicada des- 
tavez. Seu objetivo continua exa- 
tamente o mesmo: derrubar o 
maior número possível de boli- 
nhas da mesma cor, evitando que 
elas cheguem ao chão da tela. 


Um jogo de luta simpático só com personagens da Nintendo 


Mario, Link, Fox, Pikachu, Yoshi 
e outros personagens da 
Nintendo estão todos reunidos 
num jogo de luta dos mais di- * 
vertidos. Os lutadores ficam so- 
bre uma arena e quebram o 
pau em busca de pontos. 
Quem cai para fora do tabla- 
do, tem a oportunidade de vol- 
tar, o que é bom porque nin- 
guém perde na hora. 

Cada lutador possui sua própria 
habilidade, que pode ser melho- 
rada com os vários itens que são 
oferecidos ao longo das partidas. 
Coisas como bombas, martelo | 
do Diddy, espadas e armas se- |« 
cretas cheias de surpresas. 
Super Smash Bros. traz os mo- 
dos de jogo tradicionais do gê- 
nero luta. Há o One-Player 
Mode, no qual você enfrenta os adversários 
controlados pelo computador que podem vir 
sozinhos ou em dupla, como é o caso de Ma- 
rio e Luigi ou da equipe de Yoshis. No Versus 


A 
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Mode, você luta contra mais três 
amigos, todos comandando 
seus lutadores na mesma tela 
e sempre jogando em dupla. Há 
ainda o Time Attack (derrubar 
oponentes o mais rapidamente 
possível) e Stock Mode Battle 
(lutar contra as equipes 
| adversárias). Nestes dois últi- 
mos modos, você sai comum 

nível de danos alto e tem de se 
| virar para conseguir se dar bem. 
| O game promete agradar tanto 
gs quem é iniciante quanto os mais 
avançados porque há persona- 
gens para todos os gostos. O 
nosso velho amigo Mario é um 
dos mais fáceis de controlar; 
Donkey Kong é fortão, tem boas 
técnicas de luta, mas é lento 
que dá até dó. Link é um dos 
melhores e tem um ataque poderosíssimo 
com sua espada e ainda possui bombas e 
um bumerangue. Yoshi pode pular bem alto, 
engolir rivais e transformá-los em ovos. A ra- 


L BENEOS 


posa Fox McLoud (de 
Star Fox 64, né es- 
quecido?!) pode ata- 
car do alto e rapida- 
mente. 

Além de todos estes 
superconhecidos, ain- 
da existem outros 
como Jigglypuff (mais 
um Pokémon), 
Captain Falcon (F- 
Zero X), Ness(de 
EarthBound) e Luigi. 
Os gráficos são bem 
feitos, há oito cenários básicos como o Castelo 
do Mario, a Floresta do Donkey Kong, o Caste- 
lo de Hyrule e outros relacionados com os vári- 
os lutadores que aparecem. Só para lembrar: 
Super Smash Bros. não é um game de luta 
como Street Fighter ou Mortal Kombat, com 
sangue para todo lado, 

e sim uma coisa fo USA gênero: Luta 

pende mais para o lado (MLS Ea E a 3 

da diversão decr 


promissada. Previsão de 


horda de bandidos. Fighting 
Force 64 é pancadaria para 
quem curtiu Double Dragon 
e Final Fight. O game é de 
ação e você escolhe entre 


Hawk Manson, Mace 
Daniels, Ben “Smashere” 
Jackson e Alana McKendrick. 
Esta turma da pesada sai 
pelas ruas, metrôs, arma- 
zéns abandonados e outros 
| lugares, arrebentando todos 
os inimigos que aparecem 
pela frente. Cada um dos per- 


| sonagens tem golpes espe- 


cíficos e também podem usar 
armas, pedaços de madeira, 
jogar caixas, cadeiras e ou- 
tras coisas que vão apare- 
cendo pelos cenários. 

Você enfrenta as forças do 
maligno Dr. Zeng, que quer 
destruir o mundo. E tudo por- 


muito qu pau 
que, no jogo, o ano 2000 
chegou e o planeta não foi 
pelos ares. Como o vilão se 
acha um deus, não pode | 
deixar as coisas ficarem as- | 
sim. Então, resolve acabar 
com o nosso lar. 

FF 64 é totalmente tridimen- 
sional, com gráficos muito 
bem feitos e boas movimen- 
tações de personagens. Dá 
para jogar com mais um ami- 
go, o que facilita as coisas, 
porque aí vira uma duplinha. 
Para quem curte pancadaria 
desenfreada, socos para to- 
dos os lados e filmes de 
Jackie Chan, não tem nada 
melhor por enquanto. 


"| AI-Star Baseball 


Um dos esportes mais populares 
dos EUA ganha game perfeito 


O melhor jogo de Baseball 
de todos os tempos está 
chegando. Tudo bem que 
o esporte não é muito po- 
pular aqui nos nossos la- 
dos, mas mesmo assim, 
vale a pena uma olhada. 
Os gráficos são de uma 
perfeição inacreditável, 
com os jogadores iguai- 
zinhos aos de verdade, 
movimentações hiper-rea- 
listas e trejeitos idênticos 
aos dos atletas reais. O 
visual do estádio também 
não fica atrás: há vários 
detalhes, telão mostrando 
as jogadas em tempo real 
e só faltou dar uma 
caprichada na torcida, 
mas isso é o de menos. A 
jogabilidade é precisa tan- 
to para fazer tacadas, 
quanto para correr e arre- 
messar a bola. 

Existem modos de jogo 
bastante variados como 
jogo simples, jogo rápido, 
campeonato completo, 
disputa de Play-Offs (fi- 
nais) e um torneio de 
Home-Runs (apenas reba- 
tidas para mandar a bola 
na torcida). 


A movimentação 


= dos jogadores é 
perfeita 


É | | enero: Espoo(Baseal 
produtora: fguana a 
úmero de jogado a 
ao ne E Ê 


Previsão de 


| A pancadaria acontece no asfalto, no topo de 
| um prédio e até no metrô! 


Os novos e envenenadíssimos fuscas chegam para as corridas mais 
emocionantes dos últimos tempos. Beetle Adventure Racing tem 
carros que chegam até a 200 km/h de velocidade final e já é um dos 
melhores games do ano para N64. 

O jogo foi totalmente programado em cima da estrutura de Need for 
Speed, o que quer dizer que muitas aceleradas esperam você. Além 
de toda a velocidade desenfreada, BAR também traz a possibilidade 
de explorar os cenários em busca de segredos. Para curtir realmente o 
game, você terá de vasculhar todas as pistas de cima a baixo atrás de 
pontos extras. É simplesmente destruidor! 

Com isso, já deu para perceber que BAR não é nenhum daqueles simu- 
ladores que se você cometer um errinho, não consegue mais vencer. O 
estilo é totalmente Arcade: seu carro pode voar por cima de edifícios, 
estourar vidraças de prédios, dar os mais malucos saltos e continuar 
correndo sem um simples arranhão, como se tivesse acabado de sair 
da fábrica, As únicas maneiras de ter seu Fusca destruído é bater de 
frente a toda velocidade ou capotar. Aí rola uma explosão rápida. 
Mesmo assim, ainda é possível vencer numa boa. 


ores e mais detalhados já feitos para nosso querido console. Alguns 
deles levam até seis minutos para serem cruzados de ponta-a-ponta. 
Os gráficos mostram detalhes como os bancos dentro dos carros, as 
poças d'água e postes de iluminação com um efeito tão realista que dá 
vontade de parar e ficar olhando. E para encher ainda mais os olhos 
dos jogadores, existem vários elementos animados como cachoeiras, 


Corridas acirradas num dos 
melhores jogos de automobilismo do 

ano. Eduardo Trivella dirigiu o novo 
Fusca e conta como é 


moinhos de vento e 
até o maior carnívoro 
que já existiu sobre a 
face da terra: o 
Tiranossauro Rex! De- 
feitos comuns em jo- 
gos de corrida, como 
Fog (neblina) e Pop- 
up (gráficos que vão 
se formando ao longo do traje- 
to), são praticamente inexistentes. 
São tantos elementos visuais que só 
jogando você não conseguirá ver tudo. Aproveite e curta também ven- 
do seus amigos jogarem. 

Os efeitos sonoros não ficam atrás em nada. Os roncos dos motores 
dos Fusquinhas são perfeitos, as buzinas soam diferentes quando” 
tocadas dentro e fora de 
túneis e os sons ambien- 
tes das fases, como na 
pista Inferno Isle, contri- 
buem para dar aquele 
climão legal. 

Os circuitos têm tantos 
caminhos alternativos e 
são tão grandes que é 
impossível não querer 
vê-los de novo. Os ata- 
lhossão bem elaborados 


Há muitos detalhes: 
repare na cachoeira 
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Os atalhos estão 
bem escondidos 


| 


eoscaminhos alternativos aca- 
bam formando várias pistas 
dentro de uma só. Às vezes, 
as entradas dos atalhos estão 
bem à mostra, outras ficam 
tão escondidas que só dá para 
achar se procurar muito, ou 
por acidente. Outros trajetos 
secretos são acessáveis somen- 
te para quem tem um carro 
potente, capaz de dar saltos gigantescos. A jogabilidade é boa e não 
compromete a diversão em nenhum momento. 


so r 
Sistema de Pontos 

Existem vários caixotes com números espalhados pela pista e, juntos, 
totalizam cem pontos. 
Eles só têm importância 
no modo Championship 1/5 408 
(campeonato). Para ga- 
nhar um Continue, junte 
cinquenta, 55 ou 60 pon- 
tos, dependendo do nível 
de dificuldade. Se conse- 
guir cem pontos, o que 
não é mole, você automa- 
ticamente destravará um Estoure a caixa e 
segredo no modo Multiplayer. Alguns x 
destes caixotes estão bem à vista, masa PEgUe um bônus 
maioria fica pelos caminhos alternativos e alguns exigem até que 
você corra na direção contrária. Para uma injeção de velocidade, pas- 
se por cima das caixas 
com a letra N (Nitro). 
Seu carro vai disparar 
alucinadamente. 

Há também uns cai- 
xotes com flores de- 
senhadas muito bem 
escondidos que habi- 
litam o Menu de Tru- 
ques (Cheat Menu), 
no qual os jogadores 
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Vora q | poderão mudar vári- 
º à os aspectos do game, 
pa ud ad deixando a brincadeira ainda mais 


pirada e divertida. 


Modos de jogo 
Conheça as muitas maneiras de se divertir 


Single Race (corrida simples) - É apenas uma corrida isolada que se 
divide em outros três submodos: Full Grid (você contra mais sete car- 
ros), Duel (você contra um oponente) e o velho e bom Time Attack 
(corrida contra o relógio). 


Championship (campeonato) - Chegue ao menos em terceiro lugar 
e avance à pista seguinte. O primeiro campeonato é o Novice (nova- 
to) e tem apenas três circuitos. Ganhe e você abrirá mais um trajeto e 
novos Fuscas aparecerão para você escolher. Acontece o mesmo nos 
dois campeonatos seguintes, Advanced (avançado) e Professional (pro- 
fissional). Óbvio que a a dificuldade fica cada vez mais alta. As corri- 
das têm sempre três voltas e na última há um desvio na parte final do 
circuito, indicado por uma placa com luzes. 


Multiplayer - Dispute contra mais três amigos, em duas modalidades 
diferentes. Confira abaixo os detalhes mais legais. 


Multiplayer nervoso 

Existem dois modos Multiplayer. Jogando em 
duas pessoas a tela se divide horizontalmen- 
te, a velocidade não diminui em nenhum 
momento e praticamente todos os detalhes 
permanecem inalterados. 

Paratrês ou quatro jogadores, existe o Beetle 
Battle. Os jogadores são colocados em are- 
nas e o objetivo é achar meia dúzia de 
joaninhas coloridas e correr para a saída. Pa- 
rece simples não é? Mas todos têm de pegar 
um bichinho de cada cor, e elas estão cons- 
tantemente mudando sua coloração. E os 
programadores ainda colocaram tudo quan- 
to é espécie de truque sujo. Passe por cima 
dos caixotes e apanhe itens como inven- 
cibilidade, foguetes normais e teleguiados, 
bombas, traquitanas que fazem os adversá- 
rios correr de cabeça para baixo, com a vi- 
são embaçada, escudo e até um item que 
rouba as joaninhas. No começo são apenas 
três arenas: Aeroporto, Parkade e Estádio. 
Outras seis são abertas quando você conse- 
guir cem pontos em cada pista. 


Todos os comandos 
Alavanca de Controle 


1. O ataque do T-Rex; 2. Supersalto; 3. Briga 
por posição; 4. A visão do retrovisor 
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Veja todos os trajetos do jogo 


y A primeira pista do 
game é a mais fácil. A maior parte dos 
pontos está bem à vista e os atalhos não 
são muitos difíceis de localizar. Há um 
celeiro, cachoeiras, uma mina abando- 
nada e até um castelo onde você pode 
dar uma passeada sossegado. 


s - Pirâmides ao fundo e - us 
motivos egípcios por toda a parte. É 8 
possível sair totalmente da pista e cor- 

rer pelas dunas, descobrindo caminhos 
diferentes. Num deles, você passa por 

uma cancela que ativa uma rampa em 
outro ponto da pista. 


mama onte 

- É aqui a casa do T-Rex, e 
ele não está feliz. Há uma cidade com 
vários cruzamentos e rampas e a parte vul- 
cânica da ilha tem uma entrada em for- 
ma-de cabeça de caveira e caminhos in- 
feriores e superiores. 


MATIITE 


| |V - Uma casa mal-as- 
sombrada, monstros, cemitérios e 
muitas outras esquisitices nesta pis- 
ta do além. 
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- À maior pista do jogo 
é em Las Vegas, Curvas fechadiíssimas exi- 
girão total domínio de aceleração e freio 
de mão. É possível entrar em vários edifí- 
cios e até dar umas voltas dentro de um 
hotel-cassino. Alguns atalhos são tão po- 
derosos que podem levar você da última 
para a primeira colocação. 
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TRACK smrer 


y - Nevasca total. Há 
helicópteros, discos voadores e vári- pe 
as rampas de gelo. 
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DETONADA DE BANJO-KAZOOIE 
- ENTREVISTA EXCLUSIVA COM O MESTRE 
1] DO VIDEOGAME SHIGERU MIVAMOTO 
* CONHEÇA MAIS DE 100 ANOS DE 
HISTÓRIA DA NINTENDO 
- GANHE UM SUPER-PÔSTER DE 
MORTAL KOMBAT 
+50 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE 
SUPER MARIO WORLD 
- DICAS SENSACIONAIS 


- À SEGUNDA PARTE DE MISSION: IMPOSSIBLE 


“PÔSTER DE THE LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA OF TIME 

-TUROK, O GUERREIRO INDÍGENA QUE 
VEIO PARA DETONAR DINOSSAUROS 
*15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE 
SUPER METROID, CLÁSSICO DO SNES 
-DICAS IMPERDÍVEIS 


NºS 
- 1999 DICAS, TRUQUES E CÓDIGOS 
-08 DEZ MELHORES JOGOS DE 1998 


OCARINA OF TIME 


SEEDS OF EVIL 


PERFEITO GOLDENEVE 007 


- EDIÇÃO CLÁSSICA COM A PRIMEIRA PARTE 


* A SEGUNDA PARTE DE THE LEGEND OF ZELDA: 
“AS TRÊS PRIMEIRAS FASES DE TUROK 2: 


*15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DO MAIS QUE 


PARA COMPRAR OS EXEMPLARES ATRASADOS É MUITO FÁGIL: BASTA ENVIAR UM CHEQUE NOMINAL À REVISTA 


- À SEGUNDA E ÚLTIMA PARTE DA AVENTURA | 

DE BANJO-KAZOOIE I 

-A PRIMEIRA PARTE DO PASSO A PASSO DE / 
MISSION: IMPOSSIBLE 

TODAS AS PISTAS DE F-1 WORLD GRAND 

PRIX E OS MELHORES AJUSTES 

ÉE - VELOCIDADE MÁXIMA EM F-ZERO X 

DIGAS DE MISSION: IMPOSIBLE, BANJO- 

KAZODIE, DONKEY KONG COUNTRY, 

ENTRE OUTRAS n 


TODA A HISTÓRIA DE ZELDA E OS SEGREDOS / 
DOS PRIMEIROS MUNDOS DE THE LEGEND | 
OF ZELDA: OCARINA OF TIME 

* O FINAL DE MISSION: IMPOSSIBLE 

- DIVERSÃO INSUPERÁVEL EM TOP GEAR 
PARA SNES 

-DIGAS DE DIDDY KONG RAGING, 

STREET FIGHTER ALPHA 2 E MUITAS ouTRAs | 

* GAME BOY COLOR, DIVERSÃO COLORIDA 

E PORTÁTIL 


“AS ONZE FASES FINAIS DE STAR uns: 
ROGUE SOUADRON 
“A ÚLTIMA E SENSACIONAL FASE DO 

DETONADO DE ZELDA 64 

-FIFA 99 E A COMPARAÇÃO COM INTERNA: 

TIONAL SUPERSTAR SOCCER 98 | 

À “TODOS OS SEGREDOS DO MODO, 
MULTIPLAYER DE TUROK 2 | 
- NOVOS JOGOS: NBA LIVE 99, NIGHTMARE 

CRENTURES, SCARS, BATTLETANK BUCK 

BUMBLE E MAIS ! 


NINTENDO WORLD PARA A RUA CAMPO GRANDE, 443 — SÃO PAULO — SP — CEP 05302-051, INFORMANDO NOME 
E ENDEREÇO PARA O ENVIO, ALÉM DO NÚMERO DAS EDIÇÕES QUE QUER RECEBER. CADA EXEMPLAR CUSTA R$ 4,90. 


EM CASO DE DÚVIDAS LIGUE: 


(011) 831-6500 — DE 2º A 6º — DAS 9HS ÀS 18HS. 
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' Existem diversos itens escondidos pelas fases de Rogue Squadron 

*y | que dão vários poderes para sua nave (eles são representados por 
uma caixinha brilhante de cor amarela). Para encontrá-los, você 
deverá fuçar em cada cantinho dos estágios: muitas vezes o bônus 
estará dentro de prédios, ou até escondido dentro de inimigos. 
Lembre-se que é obrigatório encontrar os bônus se você realmen- 
te quiser ganhar as medalhas de ouro. Confira em quais fases eles 
A podem ser achados e o poder que sua nave ganhará. 
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Medalhas 


á Tempo mínimo: 

Inimigos abatidos: 

Precisão: 

A Amigos resgatados: 45 
a Bônus; ! 0 


Para ganhar o ouro: Seja rápi- 
v| do. A chave de tudo é matar o 
* | maior número de inimigos. Para 
k isso, será necessário você destruir 
os Stormtroopers que estão em 
cima dos Dewbacks (espécie de 
dinossauro que serve como meio 
| de transporte) e alguns que estão 
no solo. Para encontrá-los faça as- 
sim: destrua a primeira leva de Probe Droids e vire para a esquer- 
da, ao contrário do que indica o mapa. Elimine os soldados rapi- 
damente e volte para detonar as naves inimigas sem sofrer ne- 
*Anhuma baixa, 


“ GANHE E DURO EM TODAS | AS FASES 


Star Ware Rogue Squadron é um dês games com nível de desafio mais alto dos , 

. últiros tempos, Se você terminou o jogo e achou uma dureza, êntão irá tostar a 

) * ponta dos dedos tentando pegar as medalhas de ouro. Pablo Miyazawa dá todas as 
dicas para tornar mais fácil sua busca por estas recompensas. Boa sórte e é lia qué 
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Medalhas 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: « f 


Para ganhar o ouro: É necessá- 
rio usar toda a rapidez de sua X- 
Wing com as asas fechadas. Use 
esta velocidade para ultrapassar a 


escolta do início e destruir os AT- 


STs que estiverem no caminho. Voe | 

até as extremidades mais distan- 

tes da fase para explodir peque- 

nas bases imperiais. Há também - 

Uma pequena escolta no canto nordeste, que se for salva poderá | 

aumentar bem o número de amigos resgatados. “ | 
| 


a nº a* 


Missão 3: The Search for the Nonnah 


Medalhas 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


Para ganhar o ouro: O maior 
problema em ganhar esta meda- 
lha é alcançar o número necessá- 
rio de inimigos abatidos. Tente 


* destruir o máximo de Probe Droids 


e caças que puder logo no início. 
Acabe com tudo que se mexer, não 
dê moleza e boa sorte! 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


Para ganhar o ouro: Cuidado 
com os Tie-Interceptors: você pre- 
cisará manter toda sua equipe viva 
para ganhar o ouro. Destrua 
rapidamente as metralhadoras, 
depois os caças inimigos. Voe bai- 
xo e descarregue seus mísseis te- 


leguiados neles. O tempo é precio- 


so nesta fase! 


Medalhas 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


Para ganhar o ouro: Gaste se 
tempo nas bases, destruindo o 
máximo de coisas que puder. Tam- 
bém será preciso pegar o bônus na 
segunda base, que está ao lado da 
fábrica de AT-ST (está dentro d 
um grande galão de combustível), 

Desencane de destruir o AT-AT que 
está guardando a base: você perde- 
rá muito tempo e não valerá a pena. 


"| Inimigos abatidos: 


“ A 
Tempo mínimo: g Reco 
Inimigos abatidos: Na 
Precisão: ar 
Amigos resgatados: o EM 
Bônus: ” 

" 
Para ganhar o ouro: Você terá 7 res 0 
de encontrar o bônus escondido | | a 
entre os prédios na cidade. Para P f ) 
pegá-lo, faça a volta e mergulhe A a br 


rapidamente. Além disso, terá que 
destruir um bando de Storm-| | | | 
troopers que irão irritar bastante. À ) j 
Não esqueça também de checar o |; ; |) 

oceano: você poderá eliminar os E 
barcos que patrulham a costa. 


Medalhas Pu se É 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: k 
Amigos resgatados: 

Bônus: 


Para ganhar o ouro: Esta fase ; ; é 
exige pensamento rápido e habi- || 
lidade. Jogue com a V-Wing. Com ; 
sua velocidade, você poderá ma- : Ê Eh 
nobrar facilmente pelas trinchei- “ 
ras, além de destruir os caças ini- » 
migos que estão no final com mai- 
or facilidade. Para pegar o bônus 
desta fase faça o seguinte: logo no » 
começo da aventura, vire à esquerda numa trincheira que está | « 
antes dos primeiros barracões do Império. Siga por este caminho. 

e você achará um novo barracão. Destrua-o e pegue o bônus, mas 
cuidado com os dois lança-mísseis que estarão atacando sua nave. ; v 


Medalhas o e 
Tempo mínimo: 


Precisão: 
Amigos resgatados: “m 
Bônus: : 


Para ganhar o ouro: Velocidade ; 
é a chave para se dar bem. Tente |! a 
destruir todas as bases na primei- [4 ) 

ra passada, usando suas bombas ; | b 
ou o laser. Se ficar sem munição, 

não pense duas vezes: exploda sua |f = % 

nave em cima de algum prédio ou Ee 7 7 Lo 

torre. Você perderá uma vida, mas a - 
em compensação voltará com o es- E ú 
oque de bombas cheio. 


Missão 9: Rescue on Kessel 


Medalhas 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


rio destruir cada canhão e toda a 
base inimiga. Mande fogo em 
cima da pequena escolta, depois 
atire nos vagões do trem com o 
tiro especial, para diminuir sua 


lento, circule por todo o mapa e 
destrua o resto das unidades im- 


periais. Não deixe de derrubar as antenas das bases: elas também 
contam como inimigos abatidos e podem ser fator crucial para 


você levar a medalha. 


Medalhas 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


Para ganhar o ouro: Mais uma 
vez, você terá de ser rápido e mui- 
to preciso. Para vencer em veloci- 
dade, conclua uma plataforma, 
depois vá direto para a outra, sem 
se preocupar,em perseguir os ca- 
ças TIE. Já a precisão poderá ser 


cumprida se você usar seus mísseis | | 


com carinho..O bônus está localiza- 


do na cidade, entre os prédios. É difícil pegá-lo, mas vale o esforço. 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


Para ganhar o ouro: Você preci- 
sará proteger as naves que estão 
resgatando as pessoas. Para isso, 
você deverá ter no mínimo seis 
torpedos para derrubar os AT-STs 
que estão atacando seus compa- 
nheiros. O bônus desta fase está 
bem escondido: dentro da barri- 
ga de um AT-ST solitário numa das 


entradas da cidade. Destrua-o para coletar o prêmio. 


Medalhas 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


Para ganhar o ouro: Nesta fase 
é preciso abater muitos inimigos: 
para sair com no mínimo uma 
medalha de bronze. Para cada 
base, deixe uma barraca intacta e 
espere a nave pousar. Quando as f 
tropas de soldados sairem, mande 
fogo sem dó. Não esqueça de pro- Pº 
curar pelo bônus! 


Medalhas 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


Para ganhar o ouro: O maior 
problema deste estágio é o gran- 
de número de coisas para fazer. 
Decore todos os passos da missão 
para fazer tudo o mais rápido que 
puder. Há um bônus escondido 
atrás das Instalações de Pesquisa 
Imperial (aquele com escudo pro- 
tetor), no canto superior esquer- 
do do mapa. 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 
Bônus: 


Para ganhar o ouro: Esta fase 
exige extrema precisão dos pilotos, 
então capriche na mira. Mantenha 
a velocidade sempre elevada. Você 
também terá que pegar o bônus 
escondido abaixo da fábrica na || 


enorme base imperial. Tente des- ja. 


carregar suas bombas nos alvos o 
mais rápido que puder. Aplique a 


esma estratégia para dar cabo das torres com as metralhadoras. 


+ 
, + 
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( Missão 15: Moff Seerdon's Revenge 7 


Medalhas 


Medalhas 
| Tempo mínimo: 7:00 6:00 5:30 


Tempo mínimo: 


| Inimigos abatidos: Inimigos abatidos: 24 24 24 
Precisão: 10 20 30 Precisão: 20 20 25 
Amigos resgatados: 4 47 o) Amigos resgatados: 80 84 87 "os 
A Bônus: 0 0 1 a 
Para ganhar o ouro: Esta meda- Para ganhar o ouro: Você preci- 
"| lha será fácil de obter se você jo- sará de cada um de seus Mísseis "os 
!| gar com a V-Wing equipada com Cluster Teleguiados para conseguir ' 
Mísseis Cluster Teleguiados. Acer- o ouro nesta fase. Gaste sem medo Eai 
te a cabeça da nave de Moff seus mísseis nos Devastadores de » 
Seerdon com estes mísseis e des- Mundos, mas não deixe de guar- 
| vie para os lados para escapar dos dar um ou dois deles para os Tie/D ' 
tiros do inimigo. Aqui está o últi- | que estão atacando a cidade. 
| mo bônus do jogo: ele se encon- Quando a munição acabar, suici- , 
| tra logo atrás do ponto inicial da fase. de-se, jogando sua nave em cima de algum Devastador. Você vol- | 
ts : tará plenamente recarregado e com mais chances de se sair bem. / + 
| + a 
a Beggar's Canyon 
| Medalhas ' 
* | Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 0 Tempo mínimo: M 
Precisão: 0 0 0 | Inimigos abatidos: 
| Amigos resgatados: 0 0 0 Precisão: 50 60 70 
*| Bônus: o) 0 0 Amigos resgatados: 0 o) 0 
N Bônus: 0 0 0 * 
' Para ganhar o ouro: Esta fase só : é 
!, | aparece se você conseguir meda- Para ganhar o ouro: Esta fase [7 1 
* | lha de bronze em todas as torna real o sonho de muito Ee 


dezesseis etapas iniciais. Para levar 
a melhor você terá que derrotar 
Wedge Antilles na corrida. O gran- 
de problema é que ele é o melhor 
piloto e você não poderá trapace- 
ar, ou seja, voar muito alto. Deco- 
re o caminho e acelere para vencer! 


marmanjão: pilotar a XWing no 
corredor da Estrela da Morte! Para 
este estágio aparecer é só ganhar 
medalha de prata em todas as fa- 
ses anteriores. Você terá que usar 
a velocidade de sua nave com as 
asas fechadas. Vá acelerando para 
não perder tempo entre os alvos. Destrua as metralhadoras o 
quanto antes para não perder nenhuma. Guarde um míssel para 
o tiro final no reator. 


Medalhas 


Tempo mínimo: 
Inimigos abatidos: 
Precisão: 

Amigos resgatados: 0 0 0 
Bônus: 0 0 0 


Para ganhar o ouro: Mais uma 
fase extra, desta vez revivendo a 
eletrizante batalha inicial de O 
Império Contra-Ataca. Para este 
estágio aparecer, use todas as di- 
cas que demos anteriormente e 
ganhe a medalha de ouro em to- 
das as fases. Para conseguir qual- 
quer medalha aqui, é preciso 5 
aprender a derrubar os inimigos logo na primeira passada. Elimi- | 
ne os AT-STs que estiverem no caminho para a batalha principal. | 
Seja rápido com os AT-ATs. Se você errar o lançamento do cabo 
logo na primeira passada, estará praticamente dando adeus ao ouro / 


A 
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Www.nintendo 


À revista de games nº 1 do planeta 
ampliou seus domínios para o 

mundo virtual. 

Está no ar a primeira comunidade 
virtual de games do Brasil. 

Com tudo que você curte na Nintendo 
World e muito mais: chat, ICQ, mil 
maneiras de participar e muitas chances 
de você ganhar prêmios. 

Visite a gente no Universo On Line. 
Ou tecle www. nintendoworld.com,hr 


O MUNDO DA NINTENDO NA INTERNET 


CONRAD 


eider e Carrie Fernandez estão enfren- 
problemas com seus inimigos. Por causa 
gora apresentamos a segunda parte do 
lo com os caminhos dos dois heróis. A opção 
her entre os dois não se limita apenas à mu- 
ça do personagem principal. Muita coisa é dife- 
rente. Algumas etapas são jogadas apenas por 
Schneider e vice-versa. Em outras, o inimigo final da 
fase é diferente. Nosso colaborador Ed Garden ter- 
minou o jogo com os dois personagens e mostra como 
desbravar o game por completo. 

Confira no esquema abaixo a sequência de estágios 
que cada personagem terá de enfrentar at 
to final com o Príncipe das Trevas: 


Na 


Underground Waterway 
(Carrie) 


1. Assim que você chegar a esta 
fase, olhe para o corredor da 
esquerda, mas não entre nele. 


“Mova-se e salte assim que o 


piso começar a desabar. Se você 
cair, irá morrer eterá de enfren- 
tar os inimigos do labirinto do 
castelo novamente, então tome 


stats caos o! 
4 ) | 
o | 


É via 


parte do 
passo-a- 
passo 


“ para você 


chegar 
ao final 


cuidado! Agora, você deverá 
pular e se dependurar na bei- 
rada que sai da parede. 
Não tente subir, porque a pla- 
taforma é muito estreita para 
você ficar em pé. Mantenha o 
botão de pulo pressionado e 
mova a Alavanca de Controle 
para a direita. 


2. Depois da animação, siga à 
direita e atravesse a ponte para 
encontrar alguns lagartões. 
Derrote-os e siga para a esquer- 
da. Você verá mais um deles, 
defendendo um botão no piso, 
Concentre a magia e atire de 
longe, para evitar o veneno e 
eliminar o monstro. Pise no bo- 
tão para fazer a cachoeira de 
veneno parar. Grave o jogo no 


| * Reinhardt o 
A Da Tunnel : 
H J 7 Nr E 
evo Se 72": 
Forest of Silence = Castle Wall 5 Villa, = 
E a 
Ê Underground 
Wlaterway 
AS aço ( 


Nintendo 


WORLD 


iga reto, pule por cima dos 
spinhos e pise em mais um in- 
tor. Isso fará a outra ca- 
- ue bloqueava seu ca- 
“minho desaparecer. Vá para lá 
“e abra a porta (que só poderá 

er aberta durante o dia). Você 
hecerá a sinistra Actrise. 
ois da animação, saia des- 

a e entre no Castle Center. 


“Castle Center 
* Esta fase é jogada tanto por 
Schneider quanto por Carrie. As: 
missões de ambos são idênticas, 
só se diferenciando por alguns 
inimigos menores e a parte final. 


1. A partir do início, siga pelo 
caminho da direita e entre pela 
primeira porta que aparecer. 
Você entrará em um grande 
salão. Derrote os três vampiros 
e suba as escadas. Entre pelo 
portão e suba mais uma esca- 
da. Siga até o outro canto des- 
te local e suba alguns degraus 
para ir ao nível seguinte. Entre 
pela porta da frente, que é uma 
sala cheia de lagartões. Des- 
trua-os e entre pela porta do 
final do corredor, Continue por 


tro lado, você encon: 
interruptor. Pise nele, 


ele até encontrar uma escada 
quebrada e uma jóia branca 


(grave o jogo). Suba, entre pela . 


porta do final, depois atraves- 
se mais duas portas. Na sala se- 
guinte, converse com o lagarto 
para ele lhe dar a chave da Cà- 
mara de Torturas. 


2. Entre pela outra porta para 
ter uma estranha conversa com 
Malus. Você também encontra- 
rá diversas garrafas cheias de 
Nitroglicerina pura. Pegue uma 
delas (a garrafa não irá sumir 
da tela, mas aparecerá em seu 
inventário). Aqui todo o cuida- 
do é pouco: a Nitro poderá ex- 
plodir com qualquer movimen- 
to mais brusco, então não pule 
de maneira alguma, nem deixe 
nada acertá-la. 


rh 
Essa 


3. Saia da sala e entre pela por- 
ta. Siga pelo lado esquerdo até 
encontrar uma grande área 
quebrada na parede. Coloque 
a Nitroglicerina ao lado da ra- 
chadura. Agora é preciso outro 
ingrediente para causar uma 
explosão: a Mandrágora. 


4. Volte até o salão no qual você 
enfrentou os três vampiros. 
Destrua-os mais uma vez e saia 
pela porta do lado oposto. Pas- 
se pelo corredor com os 
motoqueiros, vá para a esquer- 
da e entre pela porta para en- 
trar na Câmara de Torturas (Tor- 
ture Chamber). Você encontra- 
rá a Mandrágora na parede do 
outro lado. 


5. Volte até aquela grande ra- 
chadura na qual você havia es- 
tado antes. Coloque a Man- 
drágora junto à Nitroglicerina 
e corra! A explosão abrirá um 
enorme buraco na parede. En- 
tre por ele e siga para a biblio- 
teca. Ande pelo lado direito e 
suba na primeira estante. 


a Sra Pe POR 
RO RR UI CRIA 
»» 


Olhe para a porta e salte sobre 
a beirada. Caminlierpara a di- 
reita, agarre e escale um bloco 
bem alto, Isso criará uma aber- 
tura no teto. Suba por ali e pise. 
em um interruptor que está no 
outro canto da.sala, para fazer 


surgir outro buraco no teto.” 


Suba por este novo buraco para 
sair na salada estrela. 


6. Ande até o pilar no meio da 
sala. Posicione as três estátuas 
na ordem correta para remover. 
O lacre da sala do grande Tou- 
ro: Ouro-2, Vermelho-4, Azul- 
8, Volte até o buraco pelo qual 
você entrou'e pise no tijolo 
para ele abrir. 


Desça até chegar à biblioteca. 
Saia dela, passe-pela porta e 
siga pelo corredor da direita. 
Passe pelas estátuas que cos- 
pem fogo e entre pela porta. 
Continue pelo corredor até en- 
contrar uma sala com um tape- 
te vermelho, escadas e uma 
porta. Atravesse para o outro 
lado e suba as escadas. Siga até 
encontrar mais Nitroglicerina 
mágica. Atenção: se você entrar 
nesta sala por outro caminho, 
não haverá jeito de sair em se- 
gurança com a Nitro até a sala 
do Touro! 


7. Volte até a sala do Touro com 
a Nitroglicerina nas mãos. Lem- 
bre-se de não saltar nem tocar 
em nada, Atravesse a sala com 
as beiradas estreitas, desviando. 
das chamas, Depois, passe bem 
devagar entre as duas grandes 
engrenagens. Aguarde o mo- 
mento em que elas se encon- 
tram e passe pelo espaço que 

pç pap 


4 4 E 
sobrar. Vá seguindo em direção 
à sala do Touro. Esconda-se 


atrás dos pilares para evitar os 
dois motoqueiros-esqueletos e 
entre pela porta no final. Colo- 
que a Nitro na rachadura da 
parede do outro lado e saia. 
Volte até a Câmara de Tortura 
e pegue a Mandrágora. 


8. De volta ao salão do Touro, 
coloque a Mandrágora ao lado 
da parede, para causar a rea- 
ção explosiva. Entreno-buraco 
que:se formar & ative o cristal 
da plataforma, Adivinhe só? A 
magia liberada irá reviver o 
enorme Touro. Derrotá-lo é fá- 
cil: pule de um lado para o ou- 
tro para desviar dos raios e 
acerte qualquer parte de seu 
corpo com uma boa arma de 
longo alcance. Sua pele cairá 
aos poucos. atérele morrer de: 
vez. Grave o jogo no cristal, 


(9 eciimeçá 


STATE gh 
sora omen 


ais 


volte por onde você veio até 


chegar no grande salão inicial. 


9. Se estiver jogando com 
Schneider, sua velha conhecida 
Rosa surgirá acompanhada da 
Morte, Você terá de lutar com 
a garota. Assim que a luta co- 
meçar, afaste-se para não ser 
pego pelo raio. Não pare de se 
mover, fique próximo e bata 
nela sem dó. Depois da luta, a 
Morte reaparecerá e finalmen- 
te levará Rosa para o além, Se 


estiver jogando com Carrie, 
você enfrentará uma velha 
prima sua, transformada 
em vampira. Mantenha distân- 
cia e use golpes mágicos refor- 
çados (segure o botão de 
ataque antes de atirar). Ape- 
sar da vampira ter apenas 
dois tipos de ataque, eles são 
muito eficazes, então não dei- 
xe deter alguns Roast Chickens 
de reserva. 
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10. Depois da luta, suba as es- 
cadas e pressione o botão ver- 
melho para ativar o elevador, 
Suba até otopo, grave o:jogo. 
no cristal'e cruze a ponte, des- 
viando-se das cabeças de Me- 
dusa e dos fantasmas. Fim de 
fase. Os caminhos se dividem 
novamente: Schneider segue 
para a Duel Tower, enquanto 
Carrie vai para a Tower of Science. 


Duel Tower (Schneider) 

1. Esta fase exigirá apenas a 
precisão do jogador, além de 
reflexos rápidos. Siga em fren- 
te e destrua o lagarto rapida- 
mente, para não ser esmagado 
pelo teto. Assim que derrotá- 
lo, pule nas beiradas que apa- 
recerem na parede, Suba até 
chegar a uma segunda plata- 
forma, grande e quadrada. 
Pule para a outra plataforma e 
continue até a seguinte, desvi- 
ando-se dos espinhos giratóri- 
os. Você agora enfrentará um 
lobisomem. Acabe com ele ra- 
pidamente e pule para as pla- 
taformas da parede. 


2. Suba e atravesse rapidamen- 
te a primeira plataforma com 
os espinhos. Antes de saltar 
para a plataforma seguinte, há 
uma beirada logo abaixo. Caia 
nela e desça o quanto puder. 


Lá embaixo, vá saltando nas 
plataformas redondas até o fi- 
nal, Suba até o topo pelos blo- 
cos e dê um longo salto até a 
outra plataforma com espinhos. 


3. Mais um inimigo para-en- 
frentar;o.Rockman, Destrua-o 
rapidamente e pule nos de- 
graus que surgirem, antes de 
ser achatado pelo teto, Salte 
até chegar ao topo e, cuidado- 
samente, passe para mais uma 
plataforma com pregos girató- 
rios, Vá para'a plataforma se- 
guinte e finalmente entre pela 
porta que está à esquerda, para 
passar para a próxima-torre. 


E PAI hos 
sasao 
pre 


som 


Pere Cd 


Tower-Oi Science (Carrie) 

1. Siga o caminho até chegar ao 
elevador. Há muitos pulos para 
chegar até lá. Seja paciente e 
salte com cuidado pelas plata- 
formas. Suba e passe por duas 
portas para aparecer na câmera 
principal da Torre (cheias de 
câmaras embrionárias verdes). 
De frente para a porta, siga 
para a direita e entre pela pri- 
meira porta, Destrua a tocha e 
pegue a chave Science Key 1. 


2. Saia desta sala, siga para di- 
reita e suba até a parte mais 
alta. Cruze a ponte e pule no 
pilar. Pule para o próximo para 
chegar do outro lado. Suba a 


scada e desça sobre a beirada 
- do outro lado. Entre pela por 


e entre RoE porta do 
eio, usando a Science Key 1 


id, 


as outras estão cheias de armas 


lare para det: a porta 
rancada, que você usará a se- 
unda chave. Se quiser, grave 
jogo antes. Agora que você 
abriu a porta, siga e comece a 
bir as plataformas. Quando 


í 


rima mais alta em direção a 
uma tocha bem distante, Você 
à pousar em um caminho in- 
“visível. Isso irá levar para um 
monte de óuro e Roast Beefs, 
aproveite! Cuidado ao voltar: a 
— parte inicial do caminho não é 

conectada à plataforma! Lem- 

bre-se de pular. Agora, siga até 
“Ootopo e atravesse duas portas. 


jets 3 pia read 
Esta, 


4. Agora há uma porta que só 
poderá ser aberta com a 
Science Key 3, mas ela não é 
necessária para completar a 
fase. Se quiser pegá-la, salte 
através das esteiras rolantes 
com pregos, destruindo todos: 
os lasers. Você poderá usar os 
blocos para se proteger ou mes- 
mo explodi-los. Há um vão en- 
tre o próximo conjunto de es- 
petos, mas mesmo assim a pas- 
sagem é complicada. Ao final 
deste caminho está o cristal 
para gravar e a tocha com a 
Science Key 3. A escolha é sua: 
você poderá voltar e abrir a 


“tiver uma chance, pule da pla- | 


porta (haverá apenas um pou- 
co de ouro e uma arma extra), 
ou atravessar a porta dupla 
para sair na fase seguinte, 
Tower of Sorcery. 


qua 
pair E + a 


Tower Of Execution 
(Schneider) 


1. Dentro da Torre, desvie das 
foices e siga em frente até a 
parede, vire à direita. Suba na 
plataforma da direita, salte o 
buraco e vá para a esquerda, 
saltando as três lajes. Siga o 
caminho até o final para encon- 
trar diversos blocos entrando e 
saindo da parede. Pule sobre eles 
até chegar no próximo andar. 


ReAÉus egos pe 
sora amém [ÇA 
ess 


2. Siga o caminho para a es- 
querda até chegar na parede 
central. Vá para a direita (cui- 
dado com a guilhotina), entre 
no primeiro corredor e siga até 
a parede. Vire para a esquerda 
e pule nas lajes que entram e 
saem da parede para encontrar 
uma jóia branca. Suba na pe- 
quena beirada próxima à jóia 
e salte para a beirada seguin- 
te. Você irá encontrar o portão: 
da Torre da Execução. 


eg eram 
(jr somsmenmçs FEAT 


3. Olhando para a porta, vire 
para a direita e siga até a pare- 
de central. Siga para a esquer- 


da e cruze o corredor. Depois, 
vire à direita, siga em frente, 
vire à direita novamente. Pule. 
na laje e salte até a terceira pla- 
taforma que entra e sai da pa- 
rede. Fique na beira desta laje, 
espere até ela se estender in- 
teira e salte para a plataforma 
que não se move. 


(3 asi Ped 


4. Vá subindo até o andar se- 
guinte. Vire à esquerda, siga 
reto e pegue a primeira à es- 
querda (se, ao invés de entrar 
à esquerda, você for até o final 
deste caminho, encontrará um 
caixão com a Execution Key 
dentro. Ela abrirá a porta 
trancada da Torre. Volte até lá, 
abra a porta e destrua um cai- 
xão para pegar mais um item 
secreto, o Special 2. Para sair 
dali, siga pelo caminho invisí- 
vel à esquerda). 


Moro f orar 


5. Siga em frente até a parede, 
vá até o canto esquerdo e 
passe por mais um corredor. 
Siga para a direita e suba 
uns degraus para sair na Sala 
do Relógio. 


Tower Of Sorcery (Carrie) 

1. Siga pelo único caminho e 
encontre um local com muitas 
plataformas que desaparecem 
e reaparecem. É preciso seguir 
a trilha exata e saltar sobre as 
plataformas certas. Além de 
decorar, seja rápido, pois elas 
desaparecem em questão de 
segundos. Siga o caminho des- 
crito nas fotos, até alcançar 
uma plataforma sólida com um 
cristal branco (grave o jogo). 


AS IB RARS E ls rapa 


Mortal den 


2. Passe para a próxima pla- 
taforma sólida e destrua o 
inimigo flutuante para fazer 
a parte do meio da platafor- 
ma subir. Rapidamente pule 
para a próxima plataforma 
sólida e passe para as duas 
plataformas que desapare- 
cem, à esquerda. Destrua O 
inimigo flutuante para fazer 
a terceira parte da platafor- 
ma sólida subir. Volte pelas 
duas plataformas que desa- 


parecem, retorne para a só- 


lida, e rapidamente salte para 
a plataforma verde e móvel 
da esquerda. Pule para a pró- 
xima plataforma sólida, salte 
e agarre-se na plataforma 
azulada. . 


FTATUS ce [6 
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Rot lo 
donctaa 


precisar de Renon e grave o 
jogo. Siga pelo corredor e suba 
pelo “elevador” vermelho. A 
briga começa após a animação! 
Se você estiver com Schneider, 


e E 


Nove vie 


enfrentará a Morte, Use inici 
almente o chicote. Se você fi- 
car em movimento constante, 
dificilmente será acertado pe- 
las lâminas, Depois de um tem- 
po, a Morte irá ficar realmente 
irada e lançará a foice como: 
bumerangue e até jogará um 
gigantesco peixe em sua dire- 
ção, Quando um pentagrama 
(estrela dentro de um círculo) 


as ADBISRA NESSE 


ta, 


perceber o chão brilhar. O ouí 


“tro ataque consiste em um re- 


demoinho de cristais para- 
lisantes, que pode ser evitado 


meros PEATIN GAS 
sro 


ae cover sobe 


se Carrie correr ao redor da bru- 
xa. Para derrotá-la, é preciso 
quebrar a barreira protetora de 
cristais coloridos e acertá-la ra- 
pidamente com sua magia con- 
centrada. A luta poderá ser de- 
morada, mas será simples, por- 
que Actrise não se movimenta 
nunca. Após a luta, desça no 
“elevador”, grave o jogo e en- 
tre no portão, que dá acesso à 
Torre do Relógio. 


Java ole: 


- 2. Vá para a esquerda, passe a 


ta, até a platafor- 

que sobe e desce. Pule na 

e então para a proxi- 

aforma, depois salte 

ava da esquerda. Destrua a 

ocha para pegar uma chave 
ck Tower Key 1). 


engrenagem, suba na segunda 
plataforma, depois siga para a 
direita até o final. Use a chave 
e entre pela porta. Entre pela 


» porta seguinte, cruze a sala e 


derrote o inimigo para ganhar 
a Clock Tower Key 2. Use-a para 
entrar pela porta. 


eos 
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Cyrsepçes 7 ia DO 
A me |, 


3. Entre por outra porta, dê al- 
guns passos e olhe para baixo 
(com o botão C-cima) para ver 
uma plataforma com uma 
tocha. Desça, destrua-a para 


Pa rrarucioas pes 
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pegar a terceira chave. Desça 
novamente e ande até o outro: 
lado da sala. Suba no pilar gi- 
ratório e pule para agarrar um 
pilar cinza. Continue subindo e 


pulando nos pilares e platafor- - 
mas. Quando chegar ao ponto | 
mais alto, pule para a esquer- 
da sobre uma plataforma de 
seis pontas. Salte as duas engre- 
nagens e use a chave 3 para en- 
trar pela porta. Suba até o topo. 
para entrar no castelo final. 


Castle Keep 


(Schneider e Carrie) 

1. E finalmente chegou a hora 
do confronto final com as for- 
ças do mal, Suba a escadaria e 
entre pelo portão. Você logo. 
terá um rápido encontro com 
osinistro negociante Renon. Se 


RE A SS 


— Renone 
Vau have agreed ty 
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você economizou em sua jorna- 
da, irá ocorrer apenas um rápi-. 
do bate-papo. Agora, se você 
gastou mais de 30.000 durante 
o jogo, terá de enfrentá-lo. Ele 
irá se transformar em um enor- , 
me demônio, com chifre-e 


tudo. A briga irá acontecer no 
telhado do castelo. Primeiro 
Renon irá arremessar chamas: 
em você, e irá se manter bem 
afastado. Faça o melhor que 
puder para acertá-lo, com qual- 
quer tipo de arma que estiver 
disponível. Depois, ele irá repe- 
tir todos os movimentos e gol- 
pes usados pela Morte anteri- 
ormente. Use armas de longa 
distância, caso contrário será 
difícil vencê-lo, pois ele ficará 
bem distante. A câmera não 
ajudará muito, então cuidado 
para não cair no precipício. 


bastante. 
to, então 


GO8)  voma 


le 30. 000, passou 
los inimigos anterio- 
resto da escadaria 


rentes...a hora da verdade che- 
“gou! Grave o jogo pela última 
vez e prepare-se para o con- 
fronto com o Drácula! O único 
modo de matá-lo é pular e o 
acertar diretamente na cabeça. 
O dentuço se teletransporta 
feito um louco por toda a sala 
e tem diversos tipos de ataques 
diferentes, desde bolas de fogo 
até raios elétricos e a já tradici- 
onal sugadadinha no pescoço. 
Quando ele fizer isso, pule para 
se livrar e, assim que conseguir 
espaço, acerte-o na cara. Será 
bem mais fácil derrotá-lo com 


o início da fase e suba até o 


Carrie, pois seu tiro é teleguia- 
do. Ao final da luta, a decep- 
ção maior: este não era o ver- 
dadeiro Príncipe das Trevas! 
Mais problemas! 


E 


wrentou Vincent an- 


r antes disso 
ue nós já não 


começa 
m, não importa) Volte para 


topo do castelo. 

4. Agora sim, o Drácula que es- 
távamos esperando! Este será 
bem mais simples de ser 


destruído se você ficar bem pró- 


ximo a ele e mandar ver nas 
chicotadas. Ele irá se teletráns- 
portar o tempo todo, então: 


“não deixe de usar a mira para 


persegui-lo. Cuidado quando 
um facho de luz verde surgir 
em volta dele: diversas explo- 
sões irão começar e você terá 
que pular feito louco para des- 


viar. Lembre-se que se estiver 
de dia, a batalha ficará bem 
mais fácil! Após mais uma dura: 
luta, enfim o final, certo? En- 
gano! Chegou a vez do verda- 
deiro Drácula. 


Mermaf viço 1) constam 


5. E que vilão! Certamente é 
um dos chefes finais mais hor- 
ríveis da história dos games! 
Correr dele não é uma boa 


Prado 


Sra 


idéia, pois ele pode atirar bom- 
bas de qualquer distância. 
Além disso, ele lançará um ter- 
remoto no chão que o jogará 
bem longe. A melhor tática é 
nunca parar de se movimentar 
e atacar com tudo o que você 


Foss view 


tiver. Não economize, esta é a 
batalha final! Depois de um 
tempo de luta, dois dragões de 
fogo surgirão. Eles aparecem 
do nada e derrubam você vári- 


as vezes. Com Carrie, fique gi- 
rando em volta do monstro sem 
parar, disparando o-raio. Com 
Schneider, fique parado bem 
no meio do vilão, chicoteando 


sua cabeça, Se ficar neste local, 
você só será acertado pela ex- 
plosão atômica, que tira meta- 
de de sua energia. Tenha mui- 
tos recarregadores de sobra, E 
um pouco de sorte... 


inda não aca- 
O jogo e, na 


colher o persona- 

m, segure a alavanca de con- 

Ros para ci ima e pressione o 

l personagens es- 

) “com roupas di- 

rentes! E se quiser um game 

ainda! ais cil, você também 

Rede á escolher a nova dificul- 
de | Hard. Divirta-se! 
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Em busca das 120 estrelas 


Você pediu, você ordenou, você implorou e nós atendemos: Super Mario 64, um dos melhores games de todos os tempos, finalmente 
detonado pela Nintendo World. Encontre todas as estrelas e desvende os segredos ao lado de Pablo Miyazawa 


ABRIL 3 naa 


Course 1: Bob-Omb Battlefield 


Estrela 1 -Chegue até o 
topo da montanha e 
derrote Big Bob-omb (para 
isso, fique atrás dele, 
agarre-o e jogue-o no chão 
três vezes). 


Estrela 3 - Jogue-se de 
um canhão até a ilha 
flutuante e bata na caixa 
amarela com o ponto de 
exclamação. 


Estrela 5 - Ponha o boné 
de asas e entre no canhão 
da ilha flutuante. Atire na 
direção dos cinco anéis de 
moedas no ar e pegue as 
moedas que estão nó meio 
de cada um. 


Estrela 2 - Derrote a 
tartaruga que está no 
começo da fase em uma 
corrida até o topo da 
montanha. 


Estrela 4 - Pegue as oito 
moedas vermelhas. 


Estrela 6 - Dê três 
sentadas (pule e pressione 
o botão Z) no poste no qual 
a bola de ferro está presa. 
Estrela 7 - Pegue cem 
moedas. 


Estrela 4 - Pegue as 
oito moedas vermelhas 


«e ” 
(algumas estão dentro de 


conchas). 


Course 2: Whomp's Fortress 


Estrela 1 - Chegue até o 
topo da fortaleza e derrote 
o Giant Whomp (dê três 
sentadas nas costas dele). 


Estrela 3 - Atire-se do canhão até o mastro da 
bandeira e desça para a plataforma abaixo. 


"a 


| Estrela 2. Váatéomes- 
* mo local da estrela anteri- 


or e suba até o topo da tor- 
re para pegar esta. 


Estrela 4 - Colete as oito moedas vermelhas (para 


conseguir as moedas da 


Estrela 5 - Caia dentro da gaiola flutuante (pegue 
uma carona com a coruja no começo da fase). 


Estrela 2 - Espere a 
enguia sair do buraco e 
pegue a estrela que está 
grudada em seu rabo. 


Ri 


* canhão até o terceiro pi- 


à laque está dentro do blo- 


parede da direita. 


Estrela 7 - Pegue cem moedas. 


ilha, pegue uma carona 


; sei com a coruja que está na árvore, no início da fase). 


Estrela 1 - Espere a enguia sair da janela do navio 
afundado. Quando ela estiverfora, entre e abra os baús 
assim: primeiro o mais afastado, depois o da esquer- 


da, depois os outros, no st 


entido horário. A água irá 


sumir, Suba os degraus e hata no bloco amarelo, 


RE a 


Bot 


Estrela 3 » Nade pelo 
túnel perto do navio e 
acerte a sequência dos 
baús. 


Estrela 5 - Jogue-se do 


lar da esquerda, pule até 
a borda e pegue a estre- 


co amarelo. 


Estrela 6 - Bata no bloco verde, pegue o boné de metal e entre na água. 
Desça rapidamente e apanhe a estrela dentro do jato d'água. 
Estrela 7 - Pegue cem moedas. 


Course 4: Cool, Cool Mountain 


Estrela 1 - Entre deniro da chami- 
né e desça até o final do tobogã. 


Course 5: Big Boo's Haunt 


Estrela 1 - Derrote os cinco fantasmas 
pequenos e, depois, o fantasma grandão, 
na entrada do castelo. 


Estrela 2 - Leve o bebê pinguim 
à até sua mãe, que está na base da 
montanha. 


Estrela 2 - Vá até o carrossel, derrote 
cinco fantasminhas e o fantasmão. 


Ee Pa Eira 


Estrela 3 - Na biblioteca, chute os livros 
na ordem correta: primeiro o do meio, de- 
pois o da direita e, por último, o da esquerda. 


Estrela 3 - Entre pela chaminé e 
ganhe a corrida do pinguim gigante 
(não vale cortar caminho!)..» 


EA 
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Estrela 4 - Pegue as oito moedas 
vermelhas. 


Estrela 5 - Suba as escadas, entre pela 
porta da esquerda e fique em cima da pla- 
taforma de madeira. Pule na parede e reba- 
ta para alcançar o sotão. Derrote o 
fantasmão no terraço para a estrela apare- 
cer. Dê um salto longo (com o botão Z) até 
o outro lado, e mais um até o topo da casa. 


Estrela 5 - Converse com a bola de 
neve que está no topo da montanha 
e aposte corrida com ela. Chegue na 
frente (sem cortar caminho) e fique 
parado ao lado da cabeça do homem 
de neve, esperando a bola chegar. 
Estrela 6 = Atire-se com o canhão RAN UXO tuta 
até a árvore do outro lado, siga o ca- er 
minho e chegue até o topo. Para fa- j a 
zer isso, dê um pulo duplo até a pa- 


Estrela 6 - Pegue o boné invisível (bloco 
azul) e vá para o sotão (mesmo local da 
estrela anterior). Entre dentro do quadro 
com o fantasma e derrote o olho (gire ao 


rede e rebata para o outro lado, para 
ançar a borda. 
Estrela 7 - Pegue cem moedas. 


Course 6: Hazy Maze Cave 


Estrela 1 - Suba em cima do 
dinossauro azul que está no lago, dê 
uma bundada nas costas dele e suba 
em sua cabeça. Guie-o até a ilha que 
está no meio. 


CET 


Estrela 2 - Pegue as oito moedas ver- 


melhas. 


Estrela 3 - Acerte o bloco verde que 
está antes do lago e pegue o boné de 
metal. Entre na água, siga o caminho 
marcado no chão e aperte o botão roxo. 
Entre pela porta e dê dois saltos longos 
para chegar até o outro lado. 


redor dele). 
=>? Estrela 7 - Pegue cem moedas. 


Estrela 4 - Entre no buraco na parede gx 
dentro do labirinto com o gás tóxico (fi- 

que sobre o buraco da segunda toupeira | | 

e dê um salto para trás) e pegue a estre- 
la que está atrás da grade. 


RR Cgi 
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Estrela 5 - Entre em outro buraco na 


parede, dentro do labirinto com o gás 
tóxico (vá até a parte afundada do chão 

ue dê um salto para trás). Pegue o eleva- 
o dor e pendure-se nas grades para che- 


=? gar à estrela. 
Estrela 6 - Siga até o local onde as (485 
pedras gigantes rolam. Não entre pela 
porta: fique parado na frente dela e salte 
de parede em parede para alcançar a 
abertura do lado esquerdo. 
Estrela 7 - Pegue cem moedas. 
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Course 7: Lethal Lava Land 
suis Estrela 1 - 
Me Derrube os Big 
ss Bullys (bolas gi- 


gantes com chi- 
| fres) na lava. 


Estrela 2- Der- E 
rube os três ps 
Bullies, e depois o 


Big Bully na lava. 
Qi É 


Estrela 3 - 
Chegue até a 
grade no canto 
da fase e atra- 


am vesse até o outro 
Woo. + lado dotronco. 
it 
Estrela 4 - Pe- o tes e 
gue as oito moe- “dt hem 
das vermelhas. Eat 


Estrela 6 - En- 
tre no vulcão e 
chegue até o topo, 
pegando o segun- 
do caminho. 

Estrela 7 - Pe- 
gue cem moedas. 


Course 10 - Snowman's Land 


; 


Estrela 1 » Vá até o topo da montanha 
(proteja-se atrás do pinguim para não ser 
* “assoprado"). 
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Estrela 5 - Pule na criatura do lago com 
a hélice na cabeça para chegar até o ou- 
tro lado e pegue o casco de tartaruga no 
bloco da direita. Surfe pelo gelo e consiga 
oito moedas vermelhas. 


Cotres 8 - Shifting Sand Land 


Estrela 1 - Pule na pata do abu- 
tre que está voando sem parar so- 


a bre a pirâmide. 


Estrela 2 - Em uma abertura, 
aa na parte de fora da pirâmide. 


Estrela 3 - Entre na pirâmide, e 
siga o caminho até o topo. 


à Estrela 4 - Suba nos quatro pilares 

para abrir o topo da pirâmide. Entre 
ali, e derrote as duas mãos de pedra 
(três socos na palma de cada mão). 


Estrela 5 - Pegue as oito moe- 
das vermelhas. 


Estrela 6 - Procure as cinco moe- 
das especiais dentro da pirâmide. 
Estrela 7 - Pegue cem moedas. 


Estrela 1 - No topo do 
submarino. 


Estrela 2 -Abraos baús na 
ordem correta: o último é o 
ais próximo ao redemoinho. 


Estrela 3 - Pegue as oito 
moedas vermelhas (depois 
de derrotar o Bowser). 


Estrela 4 - Passe por den- 
tro de cinco anéis azuis que 
saem do jato de água. 


Estrela 5 - Passe por den- 
tro de cinco anéis azuis que 
saem do rabo da arraia. 


Estrela 6 - Use o boné do 
bloco azul e entre na gaiola, 
Estrela - Pegue cemmoedas, 


OA 


Estrela 3 - Dentro do prédio de gelo 4 
no começo da fase. 


620 cat) Estrela 2 - Jogue a Big Bully de gelo 
para fora da plataforma. 


fd or Estrela 4 - Pule na criatura do lago com a 
hélice na cabeça para chegar até o outro lado 
su € Pegue a estrela no bloco da esquerda. 


Estrela 6 - Use a casca de tartaruga para 
subir a rampa íngreme e entre no pequeno 
1 iglu, Lá dentro, ponha o boné de invisibilidade 
para pegar a estrela. 
Estrela 7 - Pegue cem moedas. 
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Estrela 1 - Usea plataforma comas E 
setas para chegar até a torre alta (com Ex ; 


duas setas gigantes). 


Estrela 2 - Suba na ilha mais alta 
do estágio. 


Estrela 3 « Descubra os cinco 
lugares secretos da fase (empurre , 
caixas e bata em blocos amarelos). | 


fase, chegue até o topo do elevador, 
acione-o e pule até lá embaixo. En- 
tre rapidamente no elevador dentro 


Estrela 5 - Pegue as oito moedas 
vermelhas na cidade submarina, no 
canto da fase. Se atire com o canhão 
até lá e use o salto de parede em 
parede para pegar as moedas nos 
prédios altos. 


4 k FE Estrela 6 - Entre na cidade 
Le RE | submarina, pegue o boné azul e en- 
Pra Sat tre na grade. Pule de uma parede 
E / 4 | para a outra para conseguir chegar 
: “) até lá em cim: 
Pt qa ») Estrela 7 - Pegue cem moedas. 


Nota: Para alcançar o Pink Bomb-omb na 
plataforma laranja e abrir o canhão é preci- 
so encher o nível da água até o máximo. Para 
isso, entre no quadro da fase com um salto 
triplo ou de costas. 


Estágios do Bowser - Pegue as oo [1 
e peedis perncs Dis fases do Boer. 


Á: Esc corregador Secreto da Princesa - : 
Fear lente para ganhar E Es 
| a primeira estrela. 


Escorregador Secreto da Prince 
Termine o caminho em menos de 21 E 


| ma mn O 


| Fase Secreta do Arco-Íris - Entre no 
4 buraco iluminado que está ao lado esquer-| 
À do do Course 14. Pegue as oito moedas, 
| vermelhas. 


E 


Todos os detalhes para você chegar ao final 


Nesta última parte do: detonado o game vai ficando cada vez mais difícil e interessante. Novas armas e inimigos mudam a maneira de jogar e 
o herói Joshua Fireseed terá de prestar atenção redobrada nos labirintos para não se perder e encalhar. Eduardo Fidelis mostra como se 
livrar das partes mais difíceis de um dos games de ação mais complexos da história. Acompanhe! 


| OBJETIVOS: entradas se abrirão. Acerte as alavancas 
1. Selar três aberturas térmicas que estão no alto, no final de cada uma 
2. Ativar os portais de .teletransporte delas. Surge uma entrada na água. Siga 


É ; 7 por ela, apanhe o Charge Dari, elimine 
3. Localizar e defender o totem de energia o sentinela cego e continue no caminho 


até pegar a chave do Portão. 
Deixe o mapa sempre ligado para decorar os caminhos e saber voltar E 
se preciso. Também é necessário economizar munição e prestar. 
atenção aos detalhes, como as aranhas que estarão pelo caminho. e Mate a aranha do lado esquerdo, apanhe o 
Não perca tempo eliminando todas, mas apenas as que estiverem. e ” é Flame Thrower (Lança-Chamas) e entre 
bloqueando sua passagem (use a'War Blade). $ nesta gruta. Cuidado ao pegar a chave! Todas 
Para selar cada abertura térmica, você terá de encontrar uma o E - as portas se fecharão e surgirão inimigos de 
Explosiva e conectá-la à pedra acima da abertura. A velocidade do: é BM jodos os lados: Queime-os com sua nova 
Sentinelas Cegos (Blind Ones) é alta, procure atingi-los de longe an- : ERES arma e pegue a Rpsre 
tes de se aproximar-das aberturas. Use a Sunfire Pod quando os à 
monstros-estiverem ao seu redor. A luz ofuscante queima Os rivais. 
E É é necessária para selar 
“Logo no.começo da fase, você encontrará as Aberturas Térmicas; 
um Plasma-Rifle. Siga-à direita;.acerte.o A primeira aberiura-está 
'Dinosoid.e os outras dois inimigos queestarão / entre as pôntes dos 
no-seu caminho;-depois, pegue. munição e Sentihelas Cegos. A RE 
ergia nos-barris>0' caminho EO é por ES única maneira-de-chegai 
dentro da cachoeirs : E ) lá-é passando pras 
pontes Ê Rua na pareçe 


* No primeirosrio, mergulhe e encontre o k 
HarpoonsGin (861 pode"ser usado debaixo ; ; : Ee Depois de aceriara alavakpa e mergulhar 
Ed! água). Continuando ma do rio, há um EE neste labiriito encontre-duas chaves, mais 
iva e'p Torpedo: paras, se 
E locomover. mais, apidamente. Explore beim 

para encon Emaisuma abertura fúnuica. 


& * Exploda mais um gerador-e siga até este 
ponto (ver foto). Aqui você terá de ativar um 

“5 botão para acionar-as plataformas e pegar a | 

chave no centro. Acerto os canhões, no teto 

“esiga até o proximo: teletransportador. As! fo 

paredes roxas podem abrir atalhos para no= [E “HM Ro 

vos lugares que não aparecem no mapa. 


última DN térmica, Paólis- -a Ds 
o - ú a no ai e 
x * a 


| Esta é à última chave. Lembra-sé das salas 
| com chave? Faça a mesma coisa. Logo na frente 
| está a saída da fase. 


x 


ALL NEVE PAO 
MISSION COMPLETE, 


sor co 


* Esta sala tem quatro saídas, Entre primei- DA 
fona da direita e ative o botão. Cuidado com | 
os insetinhos que vão se aglomerar. Use a 
E" P.FM. Layer (arma que dispara minas) e 
4 coloque algumas minas para surpreender 
| estes bichos nojentos. Após ativar o botão, 

uma plataforma móvel será ligada. Repita a 
operação até abrir a entrada da direita. 


* Defenda o Totem a qualquer custo. Use a 
Shredder para mutilar os Blind Ones. 


DEFEND THE TOTEM 
Go qi 10 


* Saindo do Save Point entre pela última EH 
* Para matar o grande Blind One, acerte | porta à esquerda, atravesse as plataformas 
primeiro os três tentáculos do monstrengo. ! e caia na água. Mergulhe, (use o Torpedo À 
Depois dispare nos quatro pedaços dele que à para agilizar) entre em uma sala debaixo 
estarão ao seu redor, sempre tomando | d'água, elimine o insetão e destrua mais um 
cuidado com as lesmas. Agora destrua mais É gerador. Depois volte pela mesma platafor: 
três tentáculos e finalmente atire sem dó no | ma pela qual você veio. 

meio do olho que está no teto da sala. Agora ; 
sua missão está completa! 


* Logo na sequência, você encontra mais 
alguns geradores: coloque fogo em todos. 
Toda vez que um gerador é destruído novos 
caminhos são abertos, por isso preste aten- 
ção ao mapa. 


* Aqui está mais uma chave (ver foto). Entre na 
É sala superior direita, siga novamente à direita 
É até encontrar um corredor em espiral. No final 
| dele você verá o teletransportador. Não se es- 


? queça de pegar as energias. (turok5.5) o vg 


Esqueça os dinossauros, agora você enfrentará terríveis insetos extre- 
mamente inteligentes e que carregam armas de última geração. A dica 
agora é não se apavorar. Os insetos maiores podem ser paralisados 
com o Charge Dart, mas os menores se aglomeram rapidamente. Para 
isso não acontecer, fique sempre'em movimento. Outro problema des- 
ta fase pode ser a falta de munição. Como na fase anterior, não perca 
tempo com isso, Destrua apenas os monstros que ficam no seu cami- 
* nho. Mas para acabar com os embriões das Rainhas vai-ser preciso 
gastar muita munição, então poupe principalmente.o Lança-Chamas 
(Flame Thrower), a arma mais poderosa do momento. Para destruir o 
gerador do campo de:força você deve.encontrar as quatro cargas ex- 
plosivas (Satzel Charge) e detoná-las nô-gerador, 


* Seguindo esta ponte transparente-você vai parar .em-mais-um 
teletransportador. Quando chegar ao primeiro.embrião, vá destruindo É 
os ovos-que estão no caminho até-chegar-ao alvo. Posicione-se en- 
castado na parede de 
frente para-a-entrada 
e atire tanto naentra- 
da (não-vai parar-de 
entrar insetos pela | 
porta) quanto'no-em-= 
brião. 


Eme ice men forseri eram: 1 


Po Mm A 
EMBRVD, DRT MOÇO. 


AIRE 


*O próximo embrião estã depois de mais 
uma ponte transparente (ver foto). Dê a vol- 
ta, suba nesta ponte, siga o caminho é pas- 
se por duas salas. Pegue o teletransportador 
e elimine.mais um ernafia usando a mes- 
matática. 


Esta é a primeira-carga explosiva. As ou y 
tras duas estão aqui por perto. Vasculhe bem 


mais uma carga. Para pegá-la mergulhe na 
pequena abertura com água quefica bem 
perto das lavas. 


* Ative os dois botões que estão aqui. A por- 
ta que fica entre os botões abrirá caminho. 
para mais um embrião. É hora de usar o 
lançador de granadas para abrir passagem. 

| Atire sem a menor dó para aniquilar o últi- 

h, mo embrião da Rainha, 


* Outro Totem. Como todos os anteriores, a: 
não fique parado. Esmague os'insetos com 
seu Firestorm Cannon. 


* Giant Mantis está esperando por 
você. Atinja-o sempre na parte que 
brilha. Primeiro no seu traseiro 
(Shredder pode ser uma boa opção). | 
Depois acerte suas patas. Os inimigos 
menores que estarão complicando sua: 
vida podem lhe fornecer munição. Seja 
cuidadoso e acabe com o insetão. Ê 


OBJETIVOS: 

1. Purificar o Rio das Almas 

2. Desativar as Fábricas de Montagem Automatizadas 
3. Aniquilar Tentacled Cyclops 


Aqui você terá de utilizar todos os conhecimentos e armas adquiridos 
nas fases anteriores. Nosso herói vai ter dificuldade para eliminar ini- 
migos cibernéticos que têm armas de fogo e inteligência artificial (sem 
dúvida os mais espertos do game), Este estágio pode ser dividido em 

é quatro partes que seguem uma ordem lógica, A primeira sala é onde 
está a última chave do Primagen. Ela tem quatro saídas. Em cada 
uma delas, você terá de conectar Capacitores lon (cristais azuis) nos 
geradores de força para calibrá-los e purificar o Rio das Almas. As- 
sim, você desativa as fábricas de montagem. Não vacile! Preste aten- 
ção em tudo para não ter que ficar procurando cristais depois, e ative 
todos os botões que surgirem, 


E * Logo no começo está a primeira sala E 
(da chave). No momento ela só terá uma BR 
saída. Destrua todos os inimi- 
gos e siga em 
BA frente. Seja-cui- 
dadoso, ou você 
poderá ser sur- 


preendido pelas metralhadoras que surgirão do teto. Os por- 


tais de teletransporte da nave.terão de ser-artivados logo 
na'primeira vez-que forem utilizados. 


WORLD 


= Este é o Capacitor lon: Para subir nesta 
plataforma, utilize o ventilador que.está no 
chão (segure R e coloque a-Alavancta de 


Controle para cima). Fique ligado no mapa k 


«Todo cuidado é pouco para pular EsE Ria 
tafórma. Observe na foto o local exato para 
o salto. Logo em seguida, você encontrará 
O primeiro gerador. 


e Aqui está o Gerador. Para calibrá-lo, en- 
caixe quatro cristais e pronto! Não se es- 
queça de pegar alguns itens embaixo 

à d'água, eles darão uma força mais adian- 
te. Em seguida volte à sala da chave e ative 
um botão que abrirá uma nova porta. 


* Depois de encontrar o Tek Bow, você 
chegará a esta sala. Pule na platafor- 
ma esquerda, depois salte em uma pe- 
quena ponte e ative um botão. Uma pla- 
taforma móvel levará você até um bo- É 
tão, Seja bastante rápido e ative-o para 
abrir a porta. 


ara não encostar nos lasers. Ative o 
otão para seguir em frente. 


* Depois de encontrar o Save Point, você 
vai chegar a esta tela. Olhe pelo mapa e 7 
pule na plataforma abaixo à direita, Ati- 
ve o botão, pegue a plataforma móvel e 
suba para mais uma plataforma, Entre 
pela tubulação. Não se esqueça de pe- 
gar os cristais. 


Não Se esqueça da localização deste 

lugar. Com o último“amuleto será ne= 

PE cessário voltar aqui para ativar um bo- 
| tão depois deuima ponte invisível: 


e Calibrê mais Um gerador de força. Pes 
gue osiiténs debaixo d'água, volte a sala 
prinicipale-abra-mais uma porta. 


É! suba- rapidamente. por esta escada. 


Acabe-com o inimigo dentro desta sala 
e chegue-perto da porta para abri-la. 


4 Em seguida ative o botão dentro da sala e corra-para.a porta igual 

que se.abrirá ao. lado. Entre e ative mais um.botão que-abrirá a-porta 
f central. Surge mais Um gerador: Para ativá-lo, use o mesmo procedi- 
* mento padrão. Volte novamente à sala principal. 


* Atire no meio deste armário e des- 
trua os mecanismos. Observe atrás e 
4 à esquerda a alavanca do portal. 


E 


* A última parte da mais poderosa de | 
todas as armas está aqui. Elimine os 
sentinelas e ative as alavancas. Não fi- 
que parado. É 132/08 


* Destrua este computador e mais um 
logo ao lado. Depois conecte dois 
capacitores em cada linha de montagem 
de robôs. 


Ê a 
| * Finalmente o último gerador de for- 


ça. Depois de calibrá-lo mergulhe na 
água e ative mais um botão. 


* Depois de achar a pena, leve-a ao Pajé | 

e receba o amuleto chamado Olho da 

Verdade. Com ele será possível ver coi- 

sas impossíveis de serem observadas | 

anteriormente. Volte ao ponto em que 

aparece o símbolo do olho. Volte à sala 

principal e entre por uma nova porta que leva ao final da fase. 


* Surge Tentacled Cyclops. Não se 
apavore com o tamanho do bicho. 
Arranque os braços dele com o 
Razor Wind. Quando ele regenerar 
seus braços, repita a operação. 


Para passar por estes lasers, conecte | 


Easy qllêes, mais dois cristais. Vá em frente. 


d EE AA s 
- Depois, de enfrentar 'os-Seis imensos estágios; a Nº 
briga agora é seria. Primagen acabará com muitas 
de suas vidas e munição..O segredo é-nãa parar. 
à Comece atirando nacabeça-e fujindo das patadas 
à do “monstrão.- Ele recarrega a “energia 
frequentemente: Aproveite este momento para 
acertar:e destruir-seus-braços. Depois disso é só. 
continuar mandando bala evencê-lo. 


E 
“ 


! 
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8,8 e o logo “Nº são marcas registradas de Nintendo of America Inc, O 1998 Nintendo/HUDSON SOFT. 


Cartucho e console vendidos separadamente. Produto produzido na Zona Franca de Manaus. 


Pizza grudenta, salgadinhos gordurosos é refrigerantes com alto taor de cafeína. É Isso é só 0 
aperitivo. Bem vindo à Festa do Mario, uma noltada onde você escolhe seu personagem Nintendo) 
tavórito 6 luta contra seus amigos em 6 tabúleiros de aventura, em mais de 50 mini-games para 


NINTENDO 


4 jogadores. Quando finalmente alguém conseguir ganhar, 
todos os outros vão implorar por uma segunda chance. Mario 
Pary'm, só para Nintendoc) 64. A festa está só começando. 


Ea” Visite nosso site: www.nintendo.com.br. Para saber onde encontrar ligue: 
BIT — Banco de Informações Total (Atendimento ao Consumidor) - 814-8234 


Prepare-se para varrer o game do século de ponta a ponta. 
é encontra todas as Skulltulas dos labirintos, as r 


> É ds Rdtido> que Gado as iHabiilgades especiais para LINK. 


Pablo iIViiyazawa 
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SHMULLTULAS 
DOS DABIRINTOS 


Na edição anterior, você conferiu a localização de todas as Golden Skulltulas do Campo de Hyrule. 
Acompanhe agora tudo o que é preciso saber para encontrar o restante das Skulltulas (44 no total) 
que estão escondidas pelos labirintos. Para saber se você já pegou todas as "caveirinhas" de 
determinado local, é só entrar no Templo, pressionar Start e verificar: se houver o desenho de uma 
aranha ao lado do nome do Templo, significa que todas daquele lugar já foram encontradas. 


A 


Árvore Deku 


A partir da entrada, siga em frente até a plataforma central e pule para a heirada da direita. 
Passe a Flor-Bomha, o Beamos (ciclope que solta raios) e entre no corredor. Siga encostado na 
parede da direita até chegar a uma parede de pedras. Coloque uma bomba e entre na caverna. 

À partir da entrada, siga em frente até a plataforma central, então pule para a heirada da 
esquerda e entre pela porta. Siga até encontrar uma sala com uma fileira de Flores-Bomba. 
Pegue a homba e coloque no meio ta fileira, para causar uma reação em cadeia. Suba na escadaria 
que vai se formar À Skulitula estará nas trepadeiras na frente da porta. 

Siga até encontrar a escadaria da Skulitula anterior Suba os primeiros degraus e olhe para 
cima. Você verá um grande buraco no alto ia parede. Use o Longshot para pegar a Skulltula. 

Entrê na caverna, pule para a plataforma da direita e entre no primeiro corredor Siga até o 
caminho ficar em zigue-zague. Acima, do lado esquerdo, há uma abertura na parede. Fique parado 
logo ahaixo da abertura e toque a Canção do Espantalho (Scarecrow's Song). Use o Gancho no 
espantalho para alcançar a plataforma e pegue a Skulltula. 

Entre na hoca da estátua que leva ao chefe (Rei Dodongo). Siga em frente e entre na caverna 
tia direita. Vá até o fim do corredor e continue pelo caminho até chegar ao outro lado da sala. 
Ponha uma homha na porta e entre. Atrás do Armos há uma Skulltula. 


Templo da Floresta 


50 
1. Entre no Templo e procure nas trepadeiras do lado direito. 
2. Entre na sala principal do Templo (onde estão as quatro tochas]. Vá para o outro lado da 
sala, pule na heirada e suba os degraus até a porta. De frente para ela, olhe para o lado 
direito. À Skulltula estará hem acima, nas trepadeiras. 
3. Entre na sala principal do Templo e vá para o canto direito até a porta com grades. Dê uma 
flechatla no olho acima da porta para sair no jardim. Vá até a beira do lago e procure a 
Skulitula na parede do outro lado da água, próxima à ilha. Use o Gancho para pegá-la. 
4. Siga até o lugar onde você encontra o grande baú (a sala 
precisa estar endireitada). Desça no buraco ao lado do baú 
e entre pela porta. Você sairá no jarilim. Salte na plataforma 
estreita (com os corações] e ande até o final, para encontrar a 
Skulltula na parede. 
5. Desça no elevador que está no meio ta entrada do Templo 
(somente depois de ter acendido as tochas colorias). Empurre o 
EN bloco até abrir a entrada para a sala com a grande aranha. 
Ea 


Templo do Fogo 


Era: 


Niniendo 


Poço da Vila Kalktariko 


Templo das Sombras 
1 de 


a esquenta 
Ande ; 


Templo dos Espíritos 


o, 


le bloco 
na sala com as 


do Tempo ni 


ulto, sub; 
Gauntl 


| enorme, ponh | la sol Eoeue, th duto ps 
em. 
ção de Zeld 


ate o cotovelo € v 


E) 


O guarda do 
portão que 
levaà - 
Trilha da 
Montanha 
da Morte 


lit ii ba hr : 
Bad oi pasto a Meat À precisa de 


Uia 
Wi Poa o oh 


RR ap o =] uma 
máscara para 
presentear o filho. Dê uma força 
para ele! Depois de entregar a carta de Zelia, vá pi Happy Mask 
Shop e pegue emprestado a Máscara Keaton. Volte para a Vila Kakariko” 
e mostre-a para o guarila. Ele irá comprar a máscara por quinze Rupees 
(cinco a mais do que você pagou! 


A terceira máscara é perfeita para o 


garotinho que fica brincando no 
cemitério. Afinal, ela é 
assustadora e fará 
o menino 
| parecer com 
seu ídolo, o 
coveiro 
Dampé. 
Mas 
antes de ir ao cemitério, coloque a máscara e 
saia assustando as pessoas. Depois de bagunçar, 
procure o garoto [durante o tlia) e ofereça a 
máscara a ele. Para sua surpresa, ele pagará trinta 
Rupees e ainda sairá contente! Depois da negociação, 
volte a Happy Mask Shop e pegue sua nova mercadoria 
[a Bunny Hood]. 


Depois de ter vendido a Bunny Hood, volte à Loja 
de Máscaras. D vendedor estará tão feliz com você 
que lhe dará de presente a lendária Máscara da 
Verdade. Com ela, é possível se comunicar com as 
misteriosas Gossip Stones e receher dicas valiosas 
de cada uma delas. E não é só isso: 0 

vendedor também deixou à sua 

disposição três novas máscaras, que 

podem ser trocadas a qualquer hora 

que você quiser Elas não têm nenhuma 

utilidade real, mas é bem divertido 

observar a reação das pessoas ao ver 

você disfarçado. 


Como a 

reputação 

das 

Gerudos 

não é das 

melhores, 

você ' 

assustaráos W 

comerciantes 

quando usar esta máscara. Já as 
Gerudos ficarão zangadas ao perceber que você está zombando com a 


Caveira. Entre em Lost Woods pela 


cara delas, literalmente. 


Retorne à Happy Mask Shop para 
pegar urta nova máscara & negociar. 
Desta vez é a Skull Mask. À única 
pessoa que poderia precisar de uma 
coisa horrível como esta é o Garoto 


ash om have 


Floresta Kokiri e vire à a a e MAN toe 


esquerda. Ponha a máscara & mostre-a 
+ ao Garoto isso só poderá ser feito se você já 
tiver tocado a Canção de Saria para ele). Pena 
que o safadinho pagou hem menos do que a 
máscara realmente valia... coisas do comércio, 


Depois que você 

resgatar a Princesa 

Ruto da Barriga de 

Jahu Jabu, um 

homem 

| começará a “o 

correr feito gas 

louco pelo 

Campo de Hyrule. 

Caminhe pela trilha do 
campo no sentido horário para ter mais chance de encontrá-lo. 
Assim que anoitecer ele irá se cansar e sentará no chão. É sua chance: 
mostre 0 capuz de coelhinho para ele e veja o que acontece. Para obter 
mais lucro, só venta a máscara quando estiver sem dinheiro e se já 
tiver a Adult Wallet (carteira que permite carregar até 500 Rupees). 
Você não irá se arrepender! 


Esta 
aqui 
pode 
assustar 
algumas 

so pleby att po] pessoas; 

E ei rt | outras irão achar : 
EP FO] engraçado. Apenas o povo Goron 

será tapeado de verdade. 


Ds Zoras 
são um 
À pouco mais 
espertos e 
não cairão na 
sua brincadeira. Já: as mulheres 
ficarão fascinadas por seus 
lindos olhos azuis. 


ONDE ESTÃO 
AS GRANDES 
FADAS? | 


di A 


LINK E OS PÉS- 
DE-FEIJÃO 


SEIA | | Existem outros segredos em Zelda 64 que só 

podem ser alcançados com plataformas 

especiais. Elas surgem quando você plantar 
um Feijão 
Mágico em um 


Ea - MB. «+ y| dos diversos 


buracos 
a secretos, que 
sabio | Wim | estão 
ESERar : escondidos 
Miannias |) pelosquetro 


As pita Hyrúle. Estes 


feijões podem 
ser comprados 
de um 
simpático 
gordinho que 

“ estã ao lado da 
entrada do Rio; 
de Zora. 
Lembre-se que 
além de 
plantar feijões, você poderá jogar insetos 
dentro destes buracos para encontrar 
Skulktulas douradas. Confira na lista a seguir à 
localização dos dez buracos. 


1, Golpe giratório da espada 
Vo topo da Montanha da Morte-lonile e o Biggoron) hi 


placa. Coloque uma bomha na parede 


4. Medidor de magia duplo 


oque o Bolero di arina pá 


à Cratera a Montanha d 
8 d n 
Êp até o líder Go p 


5. Energia (Link Adulto) 
Assim que você sair do Mercado direç 


Castelo de | 


Ron, siga par 


pedras. Passe por ela 


trará uma enorme coluna. Tire-a do 


minho com as Golden Gauntl: 


NDO FANTASIVIAS 


mor de Nayru 


O Desert Colossus partir di 


6.A 


ritos [Spirit Templ 


im bavo entrned LO uintos 
Fá 


CAÇA 


Salte da ponte que leva ao Vale 
ferudo pelo lado esquerdo e caia na 
heirada do rio. Há um huraco de pé 
de feijão ao lado de uma Gerurlo & 
uma vaca. 


ho lado do Laboratório do Professor, à 
heita do Lago. 


do lado ta entrada do Templo dos 
Espíritos. 


Dentro de Lost Woods, procure o 
poço que esconde o atalho para o Rio 
de Zora. À partir dali, entre na 
passagem à esquerda, depois vire à 
esquerda novamente, até chegar a 
uma clareira. O huraco estará 
escondido no gramado. 


Ao hd da pr ue enter de 
Doors 


Ema 200,9 


ITED It) 


Toque o Bolero de Fogo para sair 
próximo à Cratera do Vulcão. O 
buraco do pé-de-feijão estará 
próximo ao ponto de chegada. 


Na entrada do Rio, ao laio dla cerca e 
do venderor de feijões mágicos. 


De cima do barranco, de onde pode-se 
ver a ponte que leva ao Hyrule Fielil. 


Dentro da Vila das Crianças Hokiri, ao 
lado da Kokiri Shop. 


A partir da entrada do Cemitério, vá 
para 0 canto superior esquerdo. O 
buraco está em um morro, ao lado de 
algumas lápides. 


ta [próximo à entrada 


o centro [na 
(imo ao rancho) 


Se você adora jogar roleta, bacarat, dados e outros jogos 
de azar, mas não quer perder dinheiro de verdade, é só 
jogar Golden Nugget 64. O clima é inteirinho baseado 
nos cassinos de verdade. Um luxo só. 

Dá para se aventurar em vários jogos de mesa como 
Blackjack, diversas variedades de Poker, videopoker, 
roleta, bacarat, caça-níqueis e jogo de dados. De 
todas as modalidades, a única que não exige nenhum 
conhecimento prévio é a máquina de caça-níquel. É 
só puxar a alavanca e torcer para conseguir uma 
sequência de três figuras. 

Os gráficos são uma atração à parte: como não há 
ação e grandes cenários, o visual é bastante 
caprichado, trazendo um realismo inacreditável. O 
som também é bem bacana, vem com vozes 
digitalizadas e dá até para ouvir uma banda tocando 
ao fundo. A jogabilidade é simples, os controles 
variam de uma modalidade para outra e é obrigatório 
o uso do cartucho de memória. É uma boa diversão 
para quem gosta de perder um dinheiro virtualmente. 


perfeitos. Até 
parece 
Las Vegas 


Sequência cheia de novidades 


Acriançada fera no esporte radical, volta em Snowboard Kids 2. Esta 
sequência chega trazendo novos personagens, desafios e mais * 
adrenalina para as disputas de esqui. O bom disso tudo é que dá para | 
fazer manobras bem mais ousadas, mas com aquele estilo brincalhão. 
Os tryques são o forte do game e garantem a diversão. Em um único 
salto você pode dar piruetas para a frente, para trás e fazer movimentos qa 
laterais. Tudo muito rapidamente. ga 
O restante continua igual à primeira versão. Você desce a montanha, 
pega umas moedinhas de ouro, cruza a linha de chegada e volta à 
novamente ao topo com a ajuda do teleférico. Como cada prova tem 
três voltas, as posições dos esquiadores vivem mudando. 


ESGUIANDO PRA VALER 
Para se dar bem é fundamental saber usar os itens especiais e armas. As caixas vermelhas 
escondem bonecos de neve, pára-quedas, mãozinhas, bombas, redemoinhos & raios 
congelantes. Os azuis guardam ventiladores (turbos), invisibilidade, fantasmas, moedas 
de ferro, foguetes (superturbo), pedras, superfantasmas e asas que fazem você voar. 
Quando os seus rivais estiverem por perto é só usar tudo o que pegou. 

A tela do jogo mostra dois quadrados, um vermelho e outro azul. No primeiro, estão as 
armas que você usa e no segundo, os itens. Fique ligado, assim que um ponto de 
exclamação aparecer sobre sua cabeça, não fique parado, desvie-se para qualquer lado. 
Este sinal avisa que alguém está mandando bala em você. 

A jogabilidade é simples, precisa e conta com joguinhos especiais, como o de bancar o 
carteiro. Os gráficos estão ótimos — mantendo aquele ar de desenho animado — e o som 
está bem melhor. O Multiplayer está meio lentinho, e é o que mais complica no jogo. Mas 
quem gostou do primeiro game, pode detonar este sem medo! 


Alavanca de controle Controla o personagem 


Acionar arma 
Vista por detrás 


Luta-livre chega 
sem inovações 
para o gênero 


O mais novo game de luta-livre está longe de ser o melhor. WCW 
Nitro não tem nenhuma novidade em relação às outras dezenas de 
jogos do mesmo gênero. A única melhoria é que agora as brigas estão 
mais rápidas e os lutadores se movimentam mais velozmente. A idéia 
é simples: economiza-se nos gráficos (bem feios) e ganha-se em 
velocidade. O visual é tão meia boca, que a torcida lembra muito a de 
Pit Fighter, um jogo de luta antigaço. Os espectadores ficam socando 
o ar sem parar o tempo todo. Os cenários são pouco detalhados, 
bastante escuros e os atletas parecem mais uns caixotes ambulantes. 
A jogabilidade é razoável, responde rapidamente e há vários golpes. 
Os efeitos sonoros também são totalmente ultrapassados. Em vez de 
melhorarem, ficaram mais fraquinhos. O som das lutas, os torcedores 
e tudo o mais ficou devendo muito. Quando uma briga acaba, por 
exemplo, o som é cortado bruscamente. O que que é isso? 


aJuquIi 
Comandos básicos 
Botão A REF Acelerar 
ERES ixo Distanciar visão 
BotãoR Buzina 


Mas o game conta com algumas boas opções. São mais de sessenta 
brutamontes para você escolher, do manjado Hollywood Hogan ao 
mais desconhecido, todos marcam presença no ringue. Os modos de 
jogo dividem-se em Tournament (torneio completo), Exhibition (luta 
isolada), Exhibition Tag Team (luta isolada em equipe), Versus (você 
contra um amigo), Versus Tag Team (você e um amigo contra mais 
dois amigos) e Battle Royal (você contra três: pode ser computador ou 
mais três amigos). Agora é só partir para a paulada. Ou não. 


Botão B Provocação 


Botão C-cima Soco 


Bol 


Botão C-es juerda Soco direito 


ERR Nintendo) 
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Ss que revoluc 
os RPGs. Cass 
sredos 


Ru 


Os games aram o 
mundo di 


revela os 


Acre uiser, mas | Fantasy, um dos maiore 
de: ada da Square d de alavancar s! 


no Barbosa 


nte o mundo dos RPG: 
aC 


O game que começou tudo. Final 
Fantasy foi o primeiro jogo da 
série lançado no Japão e Estados 
Unidos e trouxe as maiores 
inovações ao gênero RPG. 
Aqui, o jogador não controla 
apenas um herói solitário, mas um 
grupo com quatro aventureiros 
que podem enfrentar até nove 
inimigos diferentes ao mesmo 
E * tempo. Armas e armaduras com 
| poderes mágicos completam a festa. Os meios de transporte como 
Hovercrafts e barcos, tão comuns nos RPGs de hoje 
em dia, foram também criados em Final Fantasy. 


A HISTÓRIA 
A Terra está em decadência e a população aguarda 
a concretização de uma profecia: quatro 
Guerreiros da Luz, chegarão para dar nova vida 
ao mundo, cada um carregando um cristal que 
representa um elemento da natureza. Você 
| controla os quatro personagens, que têm a missão | 
ide salvar a princesa. No decorrer da aventura, | 


descobre-se que o problema que 
está devastando o mundo existe 
por causa de quatro demônios 
controlados por Chaos, uma 
besta que usa o tempo para seus 
fins malignos. 


OS PERSONAGENS 

São apenas quatro guerreiros, 
cada um com características 
próprias de batalha. O Lutador 
(Fighter) é o mais forte de todos, possui uma ótima defesa, mas 

 comarmas bastante caras. O Faixa Preta (Black Belt) 
é bom de briga mesmo sem arma. O Ladrão (Thief) 
é ágile rápido, perfeito para emboscadas. O Mágico 
Vermelho (Red Mage) pode lutar e soltar magias, 
mas não é bom em nenhuma das duas habilidades. 
O Mágico Branco solta magias que ajudam os 
companheiros, enquanto o Mágico Negro tem 
magias que atacam inimigos. Outra inovação é a 
introdução de mudanças de classe. Assim, você pode 
começar jogando com um lutador e evoluí-lo até 


chegar a um cavaleiro, por exemplo. 


E FiNALTANpASy II" 


1] 3 
Lançado como Final Fantasy 2 nos Estados Unidos, esta é a quarta parte da série no Japão 
e a primeira a sair para o Super NES. Com gráficos excelentes (já aproveitando as vantagens 
do Mode 7 do Super NES), diversos mundos, meios de transportes e uma trilha sonora 
fantástica, Final Fantasy 2 surpreendeu ao aprofundar-se na trama de Cecil, o personagem 
principal. O game é tão envolvente que lembra mais um filme ou um livro. 


A HISTÓRIA nd 
Cecil, líder dos Red Wings, roubou os cristais que trazem força ao H 
povo e os entregou ao vilão Golbez, mas agora está se sentindo | 
culpado. Por causa disso, ele é demitido e sai numa jornada em 
busca'de redenção. Nosso herói junta vários amigos ao longo do 
trajeto para impedir que os quatro cristais se unam e dêem força | 
máxima a Golbez. 


OS PERSONAGENS 

O jogo tem alguns grandes personagens. Rosa, a namorada 
de Cecil é uma poderosa feiticeira branca. Kain é um 
guerreiro que ficou ao lado do herói quando foi destituído 
de seu cargo. Cid é o expert em construção de aeronaves. 
Rydia é a única sobrevivente de uma cidade atacada pelo 
Império. Ainda existem outros como Edward, Palom e 
Porom, Yang, Tellah, Edge e o sábio FuSoYa. 


e 
= 
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FINAL fANASy | Caran sap 


k 


Conhecido no Japãb como Final Fantasy 6, foi a última aparição da série num console da 

Nintendo. O sucesso desta versão foitão grande que rapidamente se tornou um campeão 

| de vendas da época. A inovação aqui é o surgimento das Relics, 

que permitem aos persongens o uso de novas magias e poderes. 
A trilha sonora é impressionante, 


: A HISTÓRIA j 

| O Império está reativando a força conhecida como “mágica”, 
| desaparecida há mais de 1000 anos. Terra, uma jovem 
| cruelmente escravizada pelo seu talento mágico, escapa e se 
| junta ao grupo Returners. A menina tem dupla natureza e é 
* meio humana, meio esper. Conforme 
O jogo avança, vários assuntos como 
| suicídio, gravidez na adolescência e 
| morte são abordados. Coisa inédita 
) nos videogames da época. 


OS PERSONAGENS 
Ao contrário dos outros jogos da série, 
Final Fantasy 3 não tem um perso- 
nagem principal. Vocêcomeça jogan- | 
do com a Terra e vai mudando de herói 
de acordo com o grupo em que está. 


MEINAL FANTASY 


InvsTICQUET 


A Square podia viver sem este jogo. Ele não tem nenhum dos elementos que fazem de um 
RPG um bom RPG. A história não tem uma trama complexa nem envolvente, as mecânicas 
de batalha são ruins, não possui novos mundos, enfim, nada. A idéia era lançar um RPG 
mais simplificado para atrair novos fãs e popularizar o gênero, mas não deu certo. Triste. 


CC TEEEEE ES EAR Nintendo 


ROGUE SQUADRON., ds 


E-INTERCEPTOR 
a nave do inimigo com este truque. Primeiro, entre na tela 
senha FARMEOY (aquela paia 
al + missão e, na tela de 


h qu 
dum ea (Co iaquaalaiavanos deiEonireio 


Mude o visual do 
segundo jogador , 
a SETE R. Heitor Peixoto, 380 


(011)277-0751 


Locação - Vendas - Animação de 
Festas c/ Videogames 
odium&sti.com,br 


Códigos de montão NINTENDO Sé 8. 
Mais truques para alterar o jogo. « DIA a oe 
Na tela Name Edit, antes de sas Stone E 
escolher o veículo, em vez de 

colocar seu nome, use os códigos 

a seguir. Para desativá-los, é só 

escrever o código novamente. 


14 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


Todas as armas e energia 
Publicamos este truque na NW 6, mas como muitos 
leitores perceberam, ele não funcionava. Aqui 
está o código, desta vez, completo e confir- 
madíssimo. Na tela título do jogo, pressione 
» no direcional: para esquerda, para direita, 
e “ ud» para cima, para baixo. Depois segure o 
Me 5 ; ; botão Z e pressione para direita, para 


temia direita, para es- 
4 á querda, para esquerda. Você 
ouvirá um ruído confirmando o 


código. Para ele funcionar, pressione 
simultaneamente os botões A, B e R enquanto estiver 
jogando. Isso fará com que você encha a energia e adquira 
todas as armas. Moleza total! 


Seleção de fases : 

Na tela título, segure o botão Z e faça no Direcional: para 

direita, para baixo, para baixo, para direita. Em seguida, 

solte o botão Z e faça: para direita, para cima, para baixo, 

para esquerda, para esquerda, para cima, para direita, para direita. Você ouvirá 
um ruído indicando que a dica deu certo e poderá selecionar qualquer fase quando 
for iniciar o jogo. 


Manobras aéreas 
Entre na tela de opções e 
desligue o Damage 
(danos no carro) 
selecionando Off. 
Em qualquer 
modo, durante 
uma corrida, dê a 
volta e corra na 
contra mão na 
velocidade 


máxima. Agora bata no 
primeiro carro que 
aparecer e seu veículo 
será lançado no ar 
fazendo várias manobras. 


OS FLINTSTONES Was 


AIR outras acrobacias. 
E bem divertido! 


Pule de fase 

Escreva BARNEYS GRABS Invencibilidade 

BLUE TREES (Para pular a Escreva MS STONE MAKES 
fase pressione o botão X INEIRD JELLY 

ou B para ir direto ao final 

do jogo). 


Para ver o final do jogo 
HOAGIE TAKES COLD TREES 


Poncomasaoe “omega 


Combustível de graça! 
Existe um posto de gasolina no 
qual você pode conseguir 
combustível de 

graça. Ele fica na primeira 
encruzilhada à noroeste do 
lançamento do ônibus espacial. 
Pouse no estacionamento (entre a 
placa e o prédio] e cruze ou toque 
na linha central, Seu tanque se 
encherá automaticamente. 


Ganhe todas 


Durante uma partida, aperte a pausa e 

acesse a opção Controller Select. Mova 

o ícone do joystick de sua equipe para 

baixo da bandeira do adversário. Você agora estará 
controlando o outro time. Volte ao jogo e comece a fazer 
um monte de gols contra. Repita isso quantas vezes 
quiser (ou até ter marcado vários gols). Daí, antes da 
partida terminar, entre na opção Controller Select e 
retorne o ícone do joystick para a bandeira da sua 
equipe. Pode parecer trapaça, mas vai lhe garantir 
vitórias todas as vezes. 


Seleção de estágios 
Na tela de seleção de personagens, 
segure o botão Select e faça a seguinte 
segiiência: botão A quatro vezes, B 
quatro vezes, A, B, A, B, A, B, A, B. 
Escolha seu personagem e a tela de 
seleção de fases irá aparecer. 


baixo, A, B, para esquerda, para direita, A, B. Vo 
Os mestres Gaia, Sho, Gaia 2 e Uranus. 


a 
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me 77 


assetommm RE 
Abra três portões e ganhe 99 vidas a 
ASACGERT. BSMACK 


Zi A 
Abra o segundo portão: 

fo “ 
abra o terceiro portão: 


j h AS iy | Fo Ce o quarto portão: 


Ganhe 99 vidas: 


Todos os Ringues 
Na tela título (a que tem o logotipo do jogo), pressione os botões C-esquerta, L, G-direita, 
Re Z. Você ouvirá um som confirmando o truque. Os novos ringues incluem um cemitério, 


uma espaçonave, um circo, uma mesa de sinuca, um vestiário, uma sala de espelhos, uma 


k discoteca e outros locais bizarros. 


Cabeças, mãos e pés grandes 
Na tela título, aperte os hotões R sete vezes, C-direita e Z. Um sinal vai confirmar o truque. 


Lutadores dançando 
Aperte os hotões B e G-esquerda simultâneamente a qualquer momento durante o estágio 
da discoteca. Os lutadores dançarão o YM.G 


Seleção de ringue: 

Natela de opções, pressione C-direita, R, , Re Z. Apertando o hotão Z você escolhe 
Os próximos ringues. Para escolher os ringues anteriores, aperte E-esquerda, L, C-esquertia, 
Le em seguida pressione Z até voltar à lona desejata. 


Habilite todos os lutadores 


esquerda quatro vezes, R quatro vezes, L quatro 
vezes e Z. Para 
escolher os 
lutadores extras 
é só colocar o 
k direcional para 
a Cima ou para 


Modo cabeção ê 
Na tela título, pressione os botões C-direita sete vezes, R e Z. Colocando o código 
corretamente você ouvirá um som. 


122000 soLnavos 
JAPONESES E 

100000 Civis DE 
ORINANA 


43 SEGUNDOS MAIS TARDE, 550 
METROS ACIMA DE HIROSHIMA, 


UM TERRÍVEL DESTINO 
ESTAVA RESERVADO 
PARA À CIDADE 
DE HIROSHIMA. 


PÉS DESCALÇOS 


UMA HISTÓRIA EM HIROSHIMA 


NAS LIVRARIAS 
OU 
PELO TELEFONE 


CONRAD 
LIVROS 


STAR. WARS. 


Tá 
ROGUE SQUADRON. w 


| Como derrubar o Andador AT-AT na fase Defection at ms 
| Claudio Aurélio T. Giu: 

OD AT-AT só poterá ser derrotado com o caho de reboque (Tow Cable). Pressione o hotão C-esqueria para lançar o 
cabo quando você estiver bem perto do AT-AT e logo após Luke dizer Activate Harpoon (ativar harpão). Uma vez 
que o cabo estiver preso no AT-AT, automaticamente a visão muilará para o lado de fora de sua nave. Voe ao redor 

tias pernas do AF-AT, mantendo sua nave baixa e perto las pernas da máquina. Se você voar alto demais, o cabo irá 
desengatar e você terá de fazer tudo de novo. 


* Como faço para entrar 
na Saffron City? Os 
? guardas não querem 


do Magma World? 
aa 


“» Para entrar na Saffron City você 

precisará ter Água Fresca (Fresh Water) no 

seu inventário, Não é necessária entregá-la aos guardas, basta tê-la. 

Para comprar Água Fresca, vá até a Celadon City, siga para a loja no 
io a ora dps cds 


a TES T 
D ars derro! 


Onde encontro as pequenas chaves 
do ea da ag 
Marcelo Paiva, Rio & 


[corredor até; encontrar um mtloco| as 
pule dentro Wágu 


| onde está uma e 

| interruptor que está dent j | 
pod abrirá no buraco que está na parede. il ção de Zelda (Zelda's. Lullaby?) 
rapidamente passe pelo, portão aí ntes que el che. : L biraté o meio. Saia tlasala e] 

| encontrar a chave. : ! 


co) 
0 e: ravesse corredor antes que 0 
ravés do corredor até | ea a um] 


| entre pela ahertura e alra oh 


STAR WARS: 
MEGENDORZELDA nono ROGUESQUADRON AAÁM 


: ae 
fe é as 


3x R$ 49,67 


3x R$ 53,00 


3x R$ 149,97 tz o É E 
TOP GEAR EA Qua PA TIS 


MISSÃO: “oo /! Pa 
possível —  OVERDRIVE 4 


3x R$ 49,97 


; “ RS 49,7 3x R$ 49,7 
INTERNATIONAL A F-1 WORLD 
S.STAR SOCCER 98 BUCK BUMBLE 


Mo 


E + 

3x R$ 49,97 
SOUTH PARK E-ZERO 
r o 


3x R$ 43,00 


| MARIO E SUA TURMA ESTÃO 
DANDO UMA FESTA, E VOCÊ 
E O NOS50 PRINCIPAL 
CONVIDADO ! MARIO PARTY 
É DIFERENTE DE TODOS 05 
JOGOS JÁ LANÇADOS ATÉ 
- HOJE: IMAGINE UM JOGO DE 

TABULEIRO SUPER DIVERTIDO, MAS DENTRO DE UM VIDEO GAME 

00 ; 00 APESAR DE PODER SER JOGADO POR APENAS UMA PESSOA, 

ara 3x Rae, A VERDADEIRA DIVERSÃO DE MARIO PARTY RESIDE NO MODO 


= R$ 49,97 
WWF WAR ZONE NASCAR 99 MARIO KART 64 


Dm Z didi. 0 O UTUAMBORGHI E W 
masa” sxnsódo  anssdo Ray R$ 153,00 | 
INTERNATIONAL vo 85º 5] OU 10x DE R$ 62,07 


SUPER MARIO 64  S.STAR SOCCER 64 ; 
- ACESSÓRIOS NS4 


eoeiea CONTROLLER N64 me. CARTUCHO DE 
E [2] doa é AZUL CINTA, PRETO)! á EXPANSÃO 
VERDE E VERMELHO 


R$: 79,00 


3x R$ 29,7 3x R$ 23,00 R$: 69,00 


COMPRE AQUI TODOS OS GAMES DO) CARTUCHO DE ar 
NINTENDO 64 EM 3X SEM JUROS! o O E) 


RUMBLE PAK 
R$: 49,00 


ZELDA: LINK'S TUROK 2 
AWAKENING 


» IMAGENS HAIS NÍTIDAS 
» COMPATÍVEL COM TODA 
PRP A BIBLIOTECA DE TÍTULOS, 
+ NAS CORES ROXO E 


7 GN 0! BUGS BUNNY 
3x R$79,ºº Mona, CRAZY CASTLE 3 
WARIO 
POKÉMON AZUL LAND 


OU VERMELHO 


E 
STREET 

POCKET JAMES 
BOMBERMAN BOND 007 pia =. a 


- Frete não incluso 


pr Dorm é R AO G AS 

MULTIPLAYER, ONDE 4 JOGADORES COMPETEM ENTRE SI e ae 
“EO PRÊMIO É UM MUNDO DE RISADAS ! JOGOS COMO Wal E E SO : 

PESCARIA, CORRIDAS EM TRENÔS, BATATA-QUENTE E ATÉ 2x R$. ONES = as 
Sp Pr O 50 qi 
| N D :M RIO PAR MJ G 39 CADA o mesmo tamanho de tela, maior brilho e nitidez. Aceita todos 
 PARATODAS AS IDADES, POIS COM PROVAS SIMPLES E FÁCEIS, ) os cartuchos da inha Game Boy e funciona com apenas duas pilhas AAA 


| NÃO EXIGE EXTREMA HABILIDADE DOS JOGADORES. 
| VOCÊ PODE ATÉ CHAMAR SEUS PAIS PARA UMA PARTIDINHA ! CompPRE AQUITODOS OS GAMES DA NINTENDO 


| HAS, COMO EM TODO O JOGO, SÓ VENCERÁ O MELHOR ! SEM TIRAR O PE DE CASA. 
| 


ESTÁ ESPERANDO O QUE PARA ENTRAR NESTE FARRA? DONKEY KONG 
SUPER COUNTRY 3 KIRBY 


NA COMPRA DE UM Hrí fo a MARIO KART Sano ado STAR 
CONSOLE NINTENDO, 3 ES Pra 
VOCE GANHA UM BONÉ, 3x R$ 89,º7 e 
CADERNO E CHAVEIRO OU 8x DE R$ 43,15 y ! 

EXCLUSIVOS NINTENDO! GRATIS 02 GAMES: 
Ee 
ER CONTROLLER PP 22 


Preços válidos até 30/04/99, - Jogos compatíveis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. - 


1 
DONHEY KONG KIRBY'S 
PILOT WINGS COUNTRY?  DREAMLAND 3 


E RECEBA 
EM CASA 


ts 
aa DO o IRECTSHOPPING  cimateras 


www.nintendo.com.br 


z Licenciado por Nintendo 
a para uso do Nintendo 64. 


) NINTENDOS* 


usyna 


= 5 BONDES DE TIRO 

* 4 BOTDES DE VISAO 

* CONTROLE DIGITAL E ANALOGO 
* AUTO FIRE 

* SLOM MOTION 

* SLOT PARA MEMORY CARO 

» TREMOR PAK 


) GEN 
| (072 


PARA ERREPIAR NOS GAMES MAIS EMOCIONANTES, USE INTERACT. Ri 


(011) 5011-0076 


SHARKPAD PRO 64 


À venda nas seguintes lojas: 
WWW Softwares e Games (011) 3865.0404 + Panashop/Best Mix (011) 3767.6000 - Ed Data Training Center (021) 431.9150 - Lojas Americanas - PB Kid's 0800 55 99 55. 


